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Um Festival em Chinatown é uma aventura pa-
ra Street Fighter RPG própria para personagens de 
Posto 2 a 3. Ela é baseada em ideias vistas em Street 
Fighter 6 e filmes de Kung Fu. 

SINOPSE 
Guy, o novo mestre do Bushinryu, fará uma 

demonstração em um festival que celebra as artes 
marciais e enfrentará a sensação de Chinatown em 
um desafio histórico. Nesse festival haverá um torneio 
de iniciantes e alguns desafios de habilidade. 

LINHA GERAL DA TRAMA 
 A vida de Hung Jianwei sofreu um revés ao 

descobrir uma doença degenerativa em suas pernas 
e isso ter dado um fim em sua vida de lutador preco-
cemente. Ele, então, passou a buscar a cura em vá-
rias fontes, uma delas, o ocultismo chinês. 

Após anos buscando algo ele finalmente en-
controu uma solução ao encontrar um pergaminho 
que fala sobre usar a força vital de um demônio do 
submundo para restaurar seu corpo. Mas para tal, ele 
teria que ter um amuleto de evocação e conseguiria 
esse amuleto através de um último favor que lhe era 
devido pelo seu aprendiz e atual campeão Lao Chen, 
o Furacão de Chinatown. 

Conicidiu de Lao Chen conseguir o amuleto e 
retornar a tempo de Hung Jianwei mexer os pauzi-
nhos e subornar alguns contatos para trazer Guy �²  
um famoso Street Fighter e atual mestre do Bushinryu 
�² , para um desafio que poderá tornar Lao Chen 
mundialmente conhecido e valorizar ainda mais sua 
conquista do amuleto, ou Hung Jianwei em seu lugar, 
caso seu plano der certo. 

A luta acontecerá no torneio do Festival de 
Chinatown que celebra as Artes Marciais e a oficiali-
zação de Chinatown em Metrocity. 

CENA 01 
É um final de semana inteiro de festejos, pois é 

a data que os chineses de Metrocity foram oficialmen-
te recebidos e categorizados como cidadãos. Para 
comemorar a data, eles organizam um grande festival 
com feira culinária, demonstrações culturais e (obvi-
amente) um torneio de artes marciais. 

Todos estão convidados a participar do festejo, 
até pelo motivo de movimentar a economia local e 
gerar renda, além de fomentar a sociedade chinesa 
em Metrocity cada vez mais. E, além da feira, os PCs 
podem aproveitar o festival participando de algumas 
atividades como: 
�x Uma palestra sobre a qualidade de vida dos prati-
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cantes de artes marciais, conceito e utilização do 
Chi na medicina e em batalha. O livro sobre o as-
sunto pode ser comprado (200$) e diminui em 1 
Ponto de Poder para a compra da manobra Chi Kun 
Healing; 

�x Demonstrações de movimentos do Whu Shu. O PC 
faz teste de Percepção + Estilos e ganhará vanta-
gem contra qualquer oponente de Whu Shu que en-
frente na aventura (Velocidade +1) com três ou mais 
sucessos; 

�x O restaurante Bao Bao Bro dará jantar de graça 
para quem encontrar a cebola marcada (Percepção 
+ Investigação ou Procurar) ou vencer o garoto pro-
paganda em uma luta. A cebola está em um chapéu 
de um idoso que assiste as lutas; 

�x A Mestra de Tai Chi Chuan, Yin Si, recebe todos em 
seu dojo na rua de esquina com a praça do festival. 
Lá ela leciona à quem conseguir completar um de-
safio de apagar uma vela com as mãos sem tocar. 
O PC testa Inteligência + Foco e precisa de três su-
cessos. Ao vencedor (quem tiver mais sucessos) ela 
ensina sobre o uso do Chi nas artes marciais para 
efeitos sobre-humanos e diminui em 1 o custo de 
qualquer manobra que use o Chi; 

�x O Salão de Danças da Sra. Ming tem um desafio 
(Destreza + Esportes) onde o salão é apenas ilumi-
nado por lanternas e o PC tem que tocar em lanter-
nas específicas �²  5 sucessos completa o desafio e 
garantem o prêmio de 300$ (e Honra +1).  

�x Um túnel de pessoas �F�R�P���E�D�O�}�H�V���G�¶�i�J�X�D���Q�D�V���P�m�R�V��
é formado e o PC deve passar no meio sem se mo-
lhar. O jogador rola Destreza + Esportes, dificuldade 
10 �²  um sucesso é o suficiente e rende 300$ de 
prêmio (e Glória +1).  

Contudo, o principal acontecimento é o Torneio 
de Artes Marciais. Os PCs podem se inscrever em um 
torneio em Chinatown para iniciantes. As apresenta-
ções dos participantes do torneio são apresentações 
de kata (Inteligência + Estilo), desafios de agilidade 
em rasgar folhas com golpes (Destreza + Soco ou 
Chute ou Esportes), cabo de guerra (Força resistida 
em cinco sucessos) e quebra de gelo com golpes 
(teste de Dano) são os preliminares para as lutas 
(cada demonstração rende Glória +1). Os desafios 
podem acontecer contra os outros participantes do 
torneio e pode haver interações com eles de forma 
normal, facilitando até mesmo testes futuros (-1 na 
dificuldade), pois eles são de Chinatown e sabem de 
muita coisa sobre pessoas e o lugar. 

No primeiro dia, eles poderão, também, assistir 
à apresentação de Guy (que faz tudo o que eles ten-
taram, mas com perfeição). Ele anuncia que haverá o 
torneio e que a luta principal será entre ele e Lao 
Chen, o furacão de Chinatown. Porém, o desafiante 
não está em canto nenhum e Guy, ao conhecer os 
PC�¶�V�����S�H�G�H���T�X�H���H�O�H�V���H�Q�F�R�Q�W�U�H�P���Q�R�W�t�F�L�D�V���G�H��Lao Chen, 
que ainda não deu as caras (e NÃO, Guy não treinará 
nenhum deles). 

CENA 02 �³  INVESTIGANDO 
Os PCs podem investigar no próprio festival, 

conversando com as pessoas testando Carisma + 
Investigação, para descobrir que: 
�x Tung Su, fã de Lao Chen, esperava para recepcio-

nar seu ídolo. Ele sabia que Lao Chen faria uma en-

trada diferente e não viria pela entrada principal. 
Mas, logo que chegou ao festival, Lao Chen foi 
abordado por três homens que o levaram em uma 
Van com um H desenhado. 

�x Duas moças que vendem macarrão sabem que 
essa Van com H desenhado pertence aos homens 
que trabalham para o Hung Jianwei. ou Sr. Hung  ̧
como é conhecido; 

�x Qualquer lutador de Chinatown sabe que Sr. Hung 
já foi e já patrocinou times de Street Fighter, mas 
seu principal interesse sempre foi tomos antigos so-
bre mitologia chinesa e magias; 

�x Qualquer lutador ou bandido local sabe que Sr. 
Hung tem uma arena secreta em Chinatown. Um in-
formante pede uma grana (150$) para mostrar o lu-
gar ele se chama Liong. Não Aceitando, os PCs po-
dem rolar Inteligência + Investigação ou Raciocínio 
+ Arena para achar o caminho. 

CENA 03 �³  PERIGOS DE CHINA-
TOWN 

A arena de Sr. Hung está ativa, aproveitando 
que a atenção está toda no festival. Assim que tentam 
entrar, os PCs são abordados por bandidos que pe-
dem a senha certa para entrar na arena. Não há se-
nha e é apenas um blefe para que role uma briga. 
Use as fichas do Valentão para os bandidos, que 
devem estar em número igual ao de PCs +2. Contu-
do, eles podem ser intimidados com três sucessos em 
Manipulação + Intimidação, pois alguns assistiram as 
demonstrações ou os desafios que os PCs fizeram. 

É um local pequeno, mas está lotado e contém 
uma arquibancada muito disputada com um ringue de 
cordas no meio do salão. No ringue, Lei Wong, o atual 
campeão da arena, está desafiando qualquer um da 
plateia, ele desafia um PC assim que o vê.  

Nos fundos, um corredor leva à uma escada 
onde um segurança está, mas ele pode ser convenci-
�G�R���D���G�D�U���X�P�D���³�R�O�K�D�G�L�Q�K�D�´���Q�D���O�X�W�D���F�R�P���W�H�V�W�H���G�H���0�D�Qi-
pulação + Lábia e dois sucessos. Isso abre caminho 
para os PCs entrarem no escritório de Sr. Hung: 

Lao Chen está em meio a um círculo onde um 
ideograma desenhado brilha em forte luz púrpura. O 
Furacão de Chinatown urra de dor enquanto ouve Sr. 
Hung murmurar palavras incompreensíveis e evocar 
um demônio chinês diretamente do Di Yu (o inferno 
chinês). Com ele, dois capangas estão desacordados 
e vocês começam a sentir uma dor intensa em todo o 
corpo, além do forte cheiro de incenso. 

�²  Ótimo! Mais almas fortes para Kui vir pode-
roso para nossos domínios �²  diz Sr. Hung em breve 
interrupção. 

Os PCs devem testar Força de Vontade e acu-
mular cinco sucessos para evitar a perda de 1 Ponto 
de Saúde por turno. Um teste de Percepção + Pronti-
dão também pode ser feito e observar que Sr. Hung 
está com um medalhão apontado para Lao Chen. 
Após dois turnos, Kui emerge do sangue e espírito de 
Lao Chen (bem como dos capangas e dos PCs que 
falharam nos testes). 

Sr. Hung e Kui lutarão juntos contra quaisquer 
PCs que tenham sobrado. Durante a luta contra Sr. 
Hung (após 3 turnos pelo menos), o PC que o esteja 
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enfrentando pode fazer um teste de Percepção + 
Estilo e notar que ele usa golpes de Kung Fu, mas 
não usa as pernas como deveria, explicitando que ele 
tem algum problema com as pernas e, assim, ga-
nhando vantagem em saber que ele só usará socos. 
O segurança de Sr. Hung retorna após 5 turnos de 
combate iniciado e tenta cumprir seu papel (use a 
ficha do Guerreiro). 

Caso sejam derrotados, Kui devora a alma dos 
PCs e é fim de jogo para todos �²  menos para o que 
estava lutando na arena contra Lei Wong. Mas caso 
vençam, podem tirar Lao Chen dali e leva-lo para um 
hospital, ou uma curandeira chinesa. Ninguém os 
impede, pois todos reconhecem Lao Chen. 

No outro dia, Lao Chen estará novo em folha e 
agradecerá os PCs, dizendo que Sr. Hung o enviou 
para uma missão de resgate de um precioso meda-
lhão chinês há muito perdido como pedido para curar 
sua condição e em nome da amizade que um dia eles 
já tiveram. Ao recuperar o item ele mesmo seria usa-
do de força vital para trazer Kui à vida e, se não fosse 
pelos PCs, ele estaria morto. 

PLANOS DE SR. HUNG 
Sr. Hung é ambicioso, mas não é burro para 

evocar um demônio do Di Yu e tentar controla-lo. Ele 
tem uma carta na manga, outro feitiço faria com que 
Kui, o demônio, entregasse toda a força vital que co-
letasse para Sr. Hung e, além de curá-lo (veja na 
ficha de Sr. Hung), lhe seria servil até que definhasse. 
Essa informação apenas pode ser concedida com o 
próprio Sr. Hung, mas o pergaminho do outro feitiço 
pode ser encontrado enquadrado na parede do escri-
tório, junto com outros quadros artísticos e históricos.  

CENA 04 �³  O TORNEIO 
O segundo dia de festival segue com as classi-

ficatórias, onde os PCs enfrentarão uma luta de times 
em número igual à deles em oponentes, com as lutas 
acontecendo à tarde e tendo um assalto para cada 
lutador. Vence quem somar mais vitórias no total. 
Esses oponentes são iniciantes e fáceis de vencer, 
servem para que os PCs treinem suas habilidades.  

Durante as lutas, os PCs notam diversos ho-
mens de Sr. Hung, e o próprio, observando-os. No 
entanto, não há ações criminosas ou coercitivas con-
tra os PCs ou ninguém. Apenas risos e comentários 
sarcásticos citando um grupo de lutadores chamados 
The Dragon Claw. 

Investigando sobre o The Dragon Claw eles os 
PCs descobrem que: 
�x Sr. Hung tinha colocado seu mais novo time de 

Street Fighters no torneio para ficar com o prêmio. 
Ele passou a buscar lutadores promissores em to-
da a China e os convenceu à lutar para sua equi-
pe;  

�x Os lutadores estavam de viagem e chegaram na 
manhã da classificatória. Eles ganharam um tor-
neio em outra cidade e apenas Wong Lei não foi, 
preferindo lutar na arena; 

�x O time é composto por Shen Jia, Liang Fu, Fang 
Fei, Lei Jihao e Lei Wong; 

�x Eles derrotaram um time de desafiantes de fora de 
Chinatown, tal qual os PCs, pouco antes das lutas. 

Apenas dois deles foram necessários para cabar 
com o time inteiro. 

CENA 05 �³  FINAL 
A final ocorre à noite sobre olhares atentos de 

todos os moradores e visitantes em ringue de cordas 
montado no centro do pagode central da praça. Será 
luta de sobrevivência até que reste apenas um dos 
lutadores de um dos times (mas a vitória ou é contada 
apenas uma vez, ou vitória ou derrota, para o cartel). 
E o próprio Guy entregará o troféu e o prêmio.  

Sr. Hung ficará frustrado e deixará o local após 
a derrota de seu time �²  esbravejando que não se 
fazem lutadores como antigamente. Nem ele ou seus 
homens ficam para ver a luta de Lao Chen e apenas 
recolhem suas coisas, e lutadores, e deixam a praça 
principal.  

Após a final ocorrerá a luta de Guy x Lao Chen 
(já recuperado) para apreciação e delírio de todos ali. 
Lao Chen tem imensa torcida, mas sabe que Guy é 
páreo duríssimo e o agradece por ter lhe honrado 
com esse combate. 

Guy deixará uma carta aos PCs, caso vençam 
o torneio, recomendando-os para serem convidados 
para torneios maiores. Essa carta pode ser usada 
como um 10 em um teste para o empresário do time 
em algum torneio maior. Porém, Guy só entrega a 
carta se o time se mostrou honrado em combate e 
conseguiu retornar com Lao Chen.  

RENOME SUGERIDO 
GLÓRIA 

Derrotar todos os capangas no início da Cena 
03. +1; 

Vencer Kui em luta 1x1 (sendo de Posto mais 
baixo). +3; 

Vencer Sr. Hung sem perceber sua fraqueza. 
+2. 

Vencer Sr. Hung percebendo sua Fraqueza. +1. 

HONRA 

Passar por toda a aventura sem lutas com ca-
pangas +1. 

Lutar contra Sr. Hung usando apenas socos. 
+2. 

Salvar Lao Chen +2. 

OUTRAS RECOMPENSAS 
Caso o grupo seja extremamente bem sucedido 

na aventura podem ganhar um ponto no antecedente 
Fama, limitado à Chinatown. Para isso, eles devem 
ter sido bem sucedidos em seus desafios, apresenta-
ções e lutas, sem nenhuma falha ou derrota vergo-
�Q�K�R�V�D�����G�H���³perfect�´�����Q�R���F�D�V�R���� 
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Os antagonistas da aventura são personagens 
simples que podem ser reaproveitados em outras 
aventuras, de acordo com seus históricos. O Narrador 
deve atentar para usá-los da melhor forma possível. 

A inspiração para os personagens a seguir 
foram ou o jogo Street Fighter 6  modo World Tour  
ou filmes de Kung Fu  antigos. 

Bao Bao Bro:  baseado no personagem de mesmo 
nome no jogo Street Fighter 6 modo World Tour . 
Porém aqui, com uma ficha mais contida, mas 
contendo sua manobra característica. 

Li -Fan : baseada no personagem de mesmo nome 
no jogo Street Fighter 6 modo World Tour . Li-fan é 
uma aprendiz de hacker tanto quanto lutadora 
iniciante e pode ser contato dos PCs, caso paguem 
bem. 

Cuilan- Li : baseado no personagem de mesmo 
nome no jogo Street Fighter 6 modo World Tour  que 
fica na praça principal de Chinatown. 

Tao Mao: baseado no personagem de mesmo nome 
no jogo Street Fighter 6 modo World Tour que fica na 
praça principal de Chinatown. É uma personagem que 
pode servir de contato para conseguir informações 
dentro de Chinatown. 

Tao Tang: baseado no personagem de mesmo 
nome no jogo Street Fighter 6 modo World Tour que 
fica na praça principal de Chinatown. É um 
personagem que pode servir de contato para 
situações que se adequem na Habilidade Mistérios. 

Lei Jihao : irmão de Lei Wong, luta como se preci-
sasse da aprovação do irmão e se desespera se esti-
ver próximo da derrota, demonstrando ira facilmente.  

Shen Jia : �F�R�Q�I�L�D�Q�W�H�� �H�� �F�D�O�P�R�� �T�X�H�� �O�X�W�D�� �³�G�D�Q�G�R�� �H�V�Se-
�W�i�F�X�O�R�´�� �H�� �K�X�P�L�O�K�D�Q�G�R�� �R�S�R�Q�H�Q�W�H�V�� Pode ser usado 
como um personagem vingativo pela derrota, em 
aventuras futuras. 

Fang Fei : luta com voracidade, quase matando o 
oponente. É o mais fácil d se corromper pela Shada-
loo e pode aparecer como lacaio da organização em 
aventuras futuras. 

Liang Fu : luta de forma cautelosa e pode ser usada 
como agente dupla em aventuras futuras. 

Lei Wong : luta com fúria, mas sem o desespero do 
irmão. Será vingativo quanto aos combates, mas não 
fora deles. 

Kui:  baseado no demônio da cultura chinesa que luta 
com ferocidade e tenta matar seus oponentes o quan-
to antes.  

Hung Jianwai:  luta usando socos e tenta esconder 
a deficiência de chutes. Considerará honrados aque-
les que lutam  

Lao Chen:  personagem confuso entre o bem e o 
mal e pode ser corrompido pela Shadaloo em aventu-
ras futuras. 

Guy:  personagem visto em Street Fighter Alpha e 
Final Fight. Sua ficha é baseada na versão de Street 
Fighter Alpha vista no site SFRPG e pensada para 
uma versão recém-chegada à Metrocity após sagrar-
se mestre do Bushinryu, no caso, antes de Final Fight 
3. 
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Antes de ser "Bao Bao Bro", este lutador miste-
rioso trabalhava em um dojo de kung fu, um lutador 
apaixonado pelo Street Fighter. Sua habilidade ex-
cepcional o levou a competir nos ringues da cidade, 
onde conquistou algum respeito e admiração. No 
entanto, o destino conspirou contra ele, e uma 
série de eventos infelizes o deixou sem traba-
lho e sem dinheiro. 

Desesperado, ele aceitou uma pro-
posta inusitada do excêntrico dono do res-
taurante Bao Bao Bro, na Chinatown de 
Metrocity. O restaurante, especializado em 
deliciosos baozis, precisava chamar aten-
ção. O dono, um homem astuto chamado Li 
Fu Ding, teve uma ideia peculiar para atrair 
clientes: transformar o lutador em garoto 
propaganda. 

Entretanto, havia uma condição 
vergonhosa: ele teria que vestir uma 
fantasia de cebola e se apresentar 
como "O Mascarado". A máscara, 
que escondia sua identidade, se 
tornou sua assinatura. Relutante, 
mas sem muitas opções, ele acei-
tou o trabalho. 

Mesmo na adversidade, ele 
viu uma oportunidade de conciliar 
seu amor pelo Street Fighter com sua 
nova realidade. Ele convenceu Li Fu-
jing a oferecer gratuidade no restau-
rante para qualquer lutador que con-
seguisse derrotá-lo em combate. As-
sim, ele garantia uma clientela constante e, ao mes-

mo tempo, mantinha-se envolvido no circuito Street 
Fighter. 

APARÊNCIA 
Pelo tempo que ficou fora do circuito, ele 

adquiriu uma barriga protuberante e está cla-
ramente fora de forma, mas ainda luta com 

a agilidade de antes, ou quase. 

PERSONALIDADE 
Bao Bao Bro deve ser carismático, 

sempre muito ativo e convidativo. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Drop Kick (1 Pt); Flying Trust 

Kick (4 Pt); Jump (1 Pt); Kippup (1 
Pt); Spinning Back Fist (2 Pts); 

Throw (1 Pt); 

CARTEL 
Combates: 9; Vitórias: 8; Empa-

tes: 1; Derrotas 0; �.���2�¶�V�������� 

LEMA 
�³�2��Bao Bao é o melhor! Volte 

�V�H�P�S�U�H���´ 

 

  

Nome: Bao Bao Bro Estilo: Whu Shu Assinatura: Cebola 
Força �z�z�zOO Carisma �z�z�z�z�z Percepção �z�zOOO Honra: 2 
Destreza �z�z�z�z O Manipulação �z�zOOO Inteligência �z�zOOO Glória: 3 
Vigor �z�z�z�zO Aparência �zOOOO Raciocínio �z�zOOO Posto: 2 

Habilidades Manobras e Poderes  
Manha �zOOOO Publicidade �z�z�zOO  Velocidade Dano Movimento 

Lábia �z�z�zOO Arena �zOOOO Soco:  Jab 6 5 4 

Prontidão �z�z�zOO Estilos �z�zOOO Strong 4 7 4 
Perspicácia �z�z�zOO Mistérios �zOOOO Fierce 3 9 3 

Furtividade �zOOOO  OOOOO Chute:  Short 5 7 4 

Antecedentes  Forward 4 9 3 

Apoio �z�z�zOO  OOOOO Roundhouse 2 11 3 

Fama �zOOOO  OOOOO Apresamento 4 4 Um 

Recursos �zOOOO  OOOOO Bloqueio 8 4 Abs �²  

Técnicas  Movimento 7 �²  7 

Soco �z�z�zOO Apresamento �zOOOO Drop Kick 3 10 Um 

Chute �z�z�z�zO Esportes �z�z�z�zO Flying Trust Kick 4 13(1 Fv) 2 

Bloqueio OOOOO Foco  OOOOO Jump  7 �t 4 

Chi  Força de Vontade  Kippup -1 na Velocidade pós Knockdown 

�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�z�z�z�•�•�•�•  Spinning Back Fist  3 8 5 
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ Throw 2 6 Um 

Saúde      
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•�•  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

Combos:  Drop Kick para Flying Trust Kick; 1 Ponto.  

BAO BAO BRO 
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Li-Fan cresceu imersa nas histórias de lendá-
rios mestres de Whu Shu, e sua jornada começou 
quando ela ingressou na academia local aos 10 
anos. Rapidamente, sua dedicação e habilidades 
se destacaram, e ela logo se tornou a melhor 
aluna, superando os desafios de seus colegas 
com graça e destreza. 

Aos 16 anos, Li-Fan teve a oportuni-
dade de conhecer pessoalmente seu ído-
lo, Chun-Li, a renomada Guerreira Mun-
dial de Whu Shu e uma das maiores artis-
tas marciais do mundo. Esse encontro foi 
um divisor de águas em sua vida, propor-
cionando uma visão de como a excelência 
poderia ser alcançada através da disciplina 
e do treinamento árduo. 

Li-Fan não apenas se destacava nas 
habilidades físicas, mas também buscava o 
equilíbrio entre os estudos acadêmicos e suas 
aspirações marciais. Ela frequentava a escola 
diariamente, garantindo que sua busca pela ma-
estria nas artes marciais não prejudicasse sua 
educação formal. Essa abordagem equilibrada 
não apenas a tornou respeitada entre seus cole-
gas, mas também impressionou seus professores. 

O dia a dia de Li-Fan consistia em treina-
mentos intensos, estudos acadêmicos e, sempre 
que possível, ela participava de competições locais 
para aprimorar suas habilidades. Seu quarto era 
adornado com pôsteres de mestres lendários, e 
seu espírito inabalável a impulsionava a superar 
desafios constantes. 

APARÊNCIA 
Aqui 

PERSONALIDADE 
Aqui 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Double-Hit Kick (1 Pt); Fireball (4 

Pts); Jump (1 Pt); Kippup (1 Pt); Light-
ning Leg (3 Pts); 

CARTEL 
Combates: 8; Vitórias: 8; Empates: 

�������'�H�U�U�R�W�D�V���������.���2�¶�V�������� 

LEMA 
�³�'�L�V�F�L�S�O�L�Q�D�� �H�� �'�H�W�H�U�P�L�Q�D�o�m�R���� �2�� �&�D�P�L�Q�K�R��

�S�D�U�D���D���(�[�F�H�O�r�Q�F�L�D�´ 

 

  

Nome: Li-Fan Estilo: Whu Shu Assinatura: Charme desdenhoso 
Força �z�zOOO Carisma �z�z�zOO Percepção �z�zOOO Honra: 2 
Destreza �z�z�z�z�z Manipulação �z�zOOO Inteligência �z�zOOO Glória: 2 
Vigor �z�z�zOO Aparência �z�z�zOO Raciocínio �z�zOOO Posto: 2 

Habilidades Manobras e Poderes  
Intimidação �z�zOOO Reparos �zOOOO  Velocidade Dano Movimento 

Manha �z�zOOO Segurança �z�zOOO Soco:  Jab 7 2 3 

Lábia �z�zOOO Arena �z�zOOO Strong 5 4 3 
Perspicácia �z�z�zOO Computador �z�z�zOO Fierce 4 6 2 

Condução �z�zOOO Mistérios �z�zOOO Chute:  Short 6 6 3 

Antecedentes  Forward 5 8 2 

Aliado �zOOOO Sensei �z�zOOO Roundhouse 3 10 2 

Arena �zOOOO  OOOOO Apresamento 5 3 Um 

Fama �zOOOO  OOOOO Bloqueio 9 3 Abs �²  

Técnicas  Movimento 8 �²  6 

Soco �zOOOO Apresamento �zOOOO Double-Hit Kick  3 7 2 

Chute �z�z�z�zO Esportes �z�z�zOO Fireball 0 7 �²  

Bloqueio OOOOO Foco  �z�z�zOO Jump  8 �t 3 

Chi  Força de Vontade  Kippup -1 na Velocidade pós Knockdown 

�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�z�•�•�•�•�•�•  Lightning Leg 3 7(1 Fv) �²  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•�•  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

Combos:  Double-Hit Kick para Lighning Kick; 1 Ponto. 

LI-FAN 
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Cuilan-Li, uma jovem vivaz de Chinatown em 
Metrocity, sempre havia se destacado em suas pró-
prias paixões e habilidades, mas as artes marciais 
não estavam entre elas. Ela era uma estudante 
dedicada, mas o mundo dos socos e chutes 
nunca havia chamado sua atenção até que Li-
Fan, sua parceira de classe, a convenceu a 
participar de uma aula de Kung Fu. 

Ao contrário de Li-Fan, Cuilan-Li inici-
almente estava hesitante e até um pouco 
relutante. Ela não tinha experiência anterior 
em artes marciais e se via mais confortável 
em outros interesses acadêmicos. No entan-
to, a persistência amigável de Li-Fan e seu 
entusiasmo pelas artes marciais eventual-
mente convenceram Cuilan-Li a tentar. 

Para surpresa de todos, incluindo ela 
mesma, Cuilan-Li mostrou um talento natural 
para as artes marciais desde o início. Seu 
corpo era ágil, seus movimentos eram gracio-
sos, e ela parecia entender intuitivamente os 
princípios do Kung Fu. Li-Fang, inicialmente 
acreditando que a experiência seria uma ativi-
dade divertida entre amigas, ficou impressiona-
da com o talento recém-descoberto de Cuilan. 

O treinamento de Cuilan progrediu rapi-
damente, e ela começou a participar de competi-
ções locais junto com Li-Fang. Seu estilo único, 
uma mistura de agilidade e intuição, destacava-se 
entre os praticantes mais experientes. O nome de 
Cuilan-Li começou a se espalhar na comunidade 
de Chinatown, tornando-se uma presença notável nos 

círculos de artes marciais locais. 

APARÊNCIA 
Cuilan-Li é uma linda jovem chinesa próxi-

ma dos 18 anos. Ela gosta de roupas confortá-
veis e de deixar seu longo cabelo solto. 

PERSONALIDADE 
Cuilan-Li é cautelosa, sempre pensan-

do antes de agir e falar, parecendo tímida e 
reatraída à primeira vista. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Jump (1 Pt); Kippup (1 Pt); Monkey Grab 

Punch (1 Pt); Rekka Ken (4 Pt); Triple Strike (2 
Pts). 

CARTEL 
Combates: 6; Vitórias: 5; Empates: 1; 

�'�H�U�U�R�W�D�V���������.���2�¶�V�������� 

LEMA 
�³�$�J�L�O�L�G�D�G�H���H���,�Q�W�X�L�o�m�R�����2���&�D�P�L�Q�K�R���G�D���0�L�Q�K�D��Arte 
�0�D�U�F�L�D�O�´ 

 

Nome: Cuilan-Li Estilo: Kung Fu Assinatura: Ajeita os Óculos 
Força �z�z�zOO Carisma �zOOOO Percepção �zOOOO Honra: 3 
Destreza �z�z�z�z�z Manipulação �zOOOO Inteligência �z�zOOO Glória: 1 
Vigor �z�zOOO Aparência �z�z�z�zO Raciocínio �z�z�zOO Posto: 2 

Habilidades Manobras e Poderes  
Procurar �z�zOOO Luta às Cegas �zOOOO  Velocidade Dano Movimento 

Prontidão �z�z�zOO Sobrevivência �zOOOO Soco:  Jab 7 6 3 

Perspicácia �z�zOOO Ciências �z�z�zOO Strong 5 8 3 

Apostar �zOOOO Linguística �z�z�zOO Fierce 4 10 2 

Furtividade �zOOOO Medicina �z�z�zOO Chute:  Short 6 5 3 

Antecedentes  Forward 5 7 2 

Aliado �zOOOO Sensei �z�zOOO Roundhouse 3 9 2 

Arena �zOOOO  OOOOO Apresamento 5 4 Um 

Fama �zOOOO  OOOOO Bloqueio 9 2 Abs �²  

Técnicas  Movimento 8 �²  6 

Soco �z�z�z�zO Apresamento �zOOOO Jump 8 �v  3 

Chute �z�zOOO Esportes �z�z�zOO Kippup -1 na Velocidade pós Knockdown 

Bloqueio OOOOO Foco  OOOOO Monkey Grab Punch 3 8 3 

Chi  Força de Vontade  Rekka Ken +3 na Velocidade do soco em sequência 

�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�•�•�•�•�•�•�•  Triple Strike 3 7/7/6 �²  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•�•  Combos:  Triple Strike para Rekka Ken; 1 Pt.  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

CUILAN-LI 
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Dentro dos aromas envolventes e tranquilos da 
casa de chá "Jardim do Chá Perfumado", conhecida 
por todos em Chinatown, reina Tao Mao, a irmã de 
Tao Tang. Enquanto seu irmão preserva a tradição 
através das antiguidades, Tao Mao é a guardiã do 
sabor e do legado cultural, trazendo a autenticida-
de da experiência chinesa para sua comunidade. 

A casa de chá de Tao Mao é um refúgio de 
paz no meio do frenesi urbano de Metrocity. As 
mesas de chá são delicadamente arranjadas, e 
os clientes são recebidos pela serenidade do 
ambiente. Tao Mao escolheu esta jornada 
para oferecer aos visitantes não apenas be-
bidas finas, mas uma experiência imersiva 
na tradição chinesa do chá.  

O local acaba por ser frequentado 
por todas as pessoas que desejem algo 
inusitado, como informações não oficiais 
sobre Chinatown, pois ali, todos os assun-
tos são permitidos, desde que as conver-
sas não saiam de seu interior. A verdade é 
que Lao Mao prepara o chá com substân-
cias que relaxam e desinibem quem toma, 
sendo fácil extrai alguma informação. Po-
rém, ela faz isso por pura curiosidade em 
saber das coisas, 

Ela também pratica artes marciais 
para melhorar sua saúde e foi convenci-
da pelos clientes a participar de algu-
mas lutas, para aumentar a populari-
dade de sua casa de chá. 

APARÊNCIA 
Tao Mao é uma idosa de 65 anos, irmã mais 

velha de Tao Lang, e não se importa se acham que 
ela está velha demais, pois ela vai provar o contrário. 

Sempre é vista com roupas típicas chinesas e usa 
um coque quando vai lutar. 

PERSONALIDADE 
Tao Mao é curiosa com todos os assuntos, 

mas muito discreta. Ela odeia quem desperdiça 
a informação facilmente. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Improved Pin (3 Pts); Pin (2 Pts); 

Punch Defense (1 Pt); 

CARTEL 
Combates: 4; Vitórias: 4; Empates: 

0; Derrotas 0; K.O�¶�V����0; 

LEMA 
�³�&�R�Q�K�H�F�L�P�H�Q�W�R���p���X�P�D���G�i�G�L�Y�D�´ 

 

 
  

Nome: Tao Mao Estilo: Tai Chi Chuan Assinatura: Cumprimenta 
Força �z�zOOO Carisma �z�z�zOO Percepção �z�z�zOO Honra: 2 
Destreza �z�z�zOO Manipulação �z�z�z�zO Inteligência �z�zOOO Glória: 2 
Vigor �z�z�z�z�z Aparência �zOOOO Raciocínio �zOOOO Posto: 1 

Habilidades Manobras e Poderes  
Administrar �z�zOOO Publicidade �z�zOOO  Velocidade Dano Movimento 

Lábia �z�zOOO Estilos �zOOOO Soco:  Jab 5 1 3 

Manha �z�zOOO Finanças �z�zOOO Strong 3 3 3 

Perspicácia �zOOOO Medicina �z�z�zOO Fierce 2 5 2 

Furtividade �z�zOOO Mistérios �z�z�zOO Chute:  Short 4 2 3 

Antecedentes  Forward 3 4 2 

Aliado (Irmão) �zOOOO Recursos �zOOOO Roundhouse 1 6 2 

Apoio (Loja) �z�zOOO  OOOOO Apresamento 3 6 Um 

Fama (Loja) �zOOOO  OOOOO Bloqueio 7 8 Abs �²  

Técnicas  Movimento 6 �²  6 

Soco OOOOO Apresamento �z�z�z�zO Improved Pin 3 8/7(1Fv) 4/Dois 

Chute OOOOO Esportes �z�z�zOO Pin 2 8/6(1 Fv) 4/�²  

Bloqueio �z�z�zOO Foco  OOOOO Punch Defense 7 8 Abs �²  

Chi  Força de Vontade      

�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•  �z�z�z�z�z�z�•�•�•�•      
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•�•  Combos:  Punch Defense para Improved Pin; 1 Ponto.  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

TAO M AO 
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Nos labirintos movimentados de Chinatown, um 
homem de postura ereta e olhar sábio corta o 
cenário. Este é Tao Lang, um respeitado homem 
de negócios e mestre nas artes marciais. Aos 62 
anos, ele personifica a harmonia entre o mundo 
dos negócios e a tradição das artes marciais. 

Tao Lang sempre soube equilibrar a 
tradição e a modernidade. Ele é o orgulhoso 
proprietário de uma loja de antiguidades 
em Chinatown, especializada em artefatos 
culturais chineses e itens históricos. Seu 
olhar astuto para os negócios fez da loja 
um local conhecido tanto pelos morado-
res locais quanto pelos visitantes inte-
ressados na rica herança cultural. 

No entanto, o amor de Tao Lang 
pelas artes marciais nunca diminuiu ao 
longo dos anos. Ele é um praticante dedi-
cado de Tai Chi Chuan, uma disciplina 
que ele considera não apenas uma forma 
de combate, mas uma expressão de 
equilíbrio e serenidade. Nas primeiras 
horas da manhã, antes mesmo de abrir 
a loja, Tao Lang pode ser encontrado 
em um tranquilo parque local, fluindo 
graciosamente através dos movimen-
tos do Tai Chi. 

O relacionamento de Tao Lang com sua irmã, 
Tao Mao, é um elo forte na comunidade de China-
town. Tao Mao é a proprietária de uma casa de chá 
tradicional, onde os clientes podem saborear chás 
finos e experimentar autênticos quitutes chineses. 

Ambos compartilham um pátio onde fazem dali seu 
local de treinamento e meditação. Esse local é uma 

intersecção entre dois prédios que só pode ser 
acessado pelo lado de dentro e desconhecido pe-
los visitantes. 

 

APARÊNCIA 
Tao Lang é um idoso com boa forma fí-

sica que usa vestimentas típicas chinesas. 
Ele mantém a barba com um estilo único e o 
cabelo grande, preso em coque. 

PERSONALIDADE 
Tao Lang é persuasivo e muito segu-

ro do seu conhecimento sobre as antiguida-
des e as artes marciais. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Chi Kun Healing (2 Pts); Ice Blast (4 

Pts); 

CARTEL 
Combates: X; Vitórias: X; Empates: 

X; Derrotas X; K.O�¶�V�����;�� 

LEMA 
�³�2���P�X�Q�G�R���p���P�X�L�W�R���P�D�L�V���S�U�R�I�X�Q�G�R���G�R���T�X�H���S�R�Ge-

�P�R�V���D�E�R�U�G�D�U���H�P���X�P�D���V�L�P�S�O�H�V���O�X�W�D�´ 

 

Nome: Tao Lang Estilo: Tai Chi Chuan Assinatura: Medita 
Força �z�zOOO Carisma �zOOOO Percepção �z�zOOO Honra: 2 
Destreza �z�z�zOO Manipulação �z�z�z�zO Inteligência �z�z�zOO Glória: 2 
Vigor �z�z�zOO Aparência �zOOOO Raciocínio �z�z�z�z�z Posto: 1 

Habilidades Manobras e Poderes  
Administrar �z�zOOO Publicidade �z�zOOO  Velocidade Dano Movimento 

Lábia �z�zOOO Estilos �z�zOOO Soco:  Jab 5 1 2 

Procurar �zOOOO Finanças �zOOOO Strong 3 3 2 

Perspicácia �z�zOOO Investigação �z�z�zOO Fierce 2 5 1 

Condução �z�zOOO Mistérios �z�z�zOO Chute:  Short 4 2 2 

Antecedentes  Forward 3 4 1 

Aliado (Irmã) �zOOOO Recursos �zOOOO Roundhouse 1 6 1 

Apoio (Loja) �z�zOOO  OOOOO Apresamento 3 2 Um 

Fama (Loja) �zOOOO  OOOOO Bloqueio 7 6 Abs �²  

Técnicas  Movimento 6 �²  5 

Soco OOOOO Apresamento OOOOO Chi Kun Healing 4 �²  1 

Chute �zOOOO Esportes �z�zOOO Ice Blast 3 7 �²  

Bloqueio �z�z�zOO Foco  �z�z�z�zO     

Chi  Força de Vontade      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z �z�z�•�•�•�•�•�•�•�•      
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•�•  Combos:  Bloqueio para Ice Blast; 1 Ponto.  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

TAO LANG 
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Lei Jihao cresceu nos becos movimentados de 
Hong Kong, imerso na rica cultura e tradições das 
artes marciais chinesas. Desde cedo, ele 
olhou para seu irmão mais velho, Lei Wong, 
como um modelo a seguir e uma fonte de 
inspiração. Determinado a seguir os passos 
de Wong e deixar sua própria marca no mun-
do das lutas de rua, Jihao se dedicou ao 
treinamento árduo e à busca da excelên-
cia. 

Enquanto seu irmão mais velho al-
cançava fama e sucesso como o 
atual campeão da arena de Sr. 
Hung, Jihao trabalhava incansa-
velmente para aprimorar suas habili-
dades nas artes marciais. Ele passava 
horas a fio praticando seus movi-
mentos, buscando aperfeiçoar 
sua técnica e desenvolver seu 
próprio estilo único de luta. 

Apesar de ser o irmão 
mais novo, Jihao nunca se inti-
midou com a sombra de Wong. 
Pelo contrário, ele viu isso como um 
desafio para provar seu próprio 
valor e conquistar seu lugar no 
mundo das lutas. Com determinação inabalável e um 
espírito resiliente, ele enfrentou cada desafio com 
coragem e determinação. 

À medida que sua reputação crescia na cena 
de lutas de rua de Metrocity, Jihao logo chamou a 
atenção de Sr. Hung, o venerável dono da arena de 

combate na Chinatown. Impressionado com o talento 
e a dedicação do jovem lutador, Sr. Hung ofereceu a 
Jihao a oportunidade de competir em seus torneios e 
provar seu valor no ringue. 

APARÊNCIA 
Lei Jihao é jovem, mas já carrega as ci-

catrizes de um veterano em combate. Ele 
prefere usar um kimono mais tradicional em 

suas lutas, mas sem luvas ou sapatos. 

PERSONALIDADE 
Lei Jihao é determinado nas ar-

tes e pouco mais lhe interessa além 
disso. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Elbow Smash (2 Pontos); Double-

Hit Kick (1 Ponto); Jump (1 Ponto); 
Kippup (1 Ponto); Throw (1 Ponto);  

CARTEL 
Combates: 9; Vitórias: 8; Em-

pates: 1; Derrotas 0; K.O�¶�V����6; 

LEMA 
�³�(�V�W�R�X���X�P���S�D�V�V�R���P�D�L�V���S�U�y�[�L�P�R���G�D���S�H�U�I�H�L�o�m�R�´�� 

 
  

Nome: Lei Jihao Estilo: Kung Fu Assinatura: Pose de luta 
Força �z�z�zOO Carisma �zOOOO Percepção �z�zOOO Honra: 1 
Destreza �z�z�z�zO Manipulação �z�z�z�zO Inteligência �z�zOOO Glória: 3 
Vigor �z�z�z�zO Aparência �z�z�zOO Raciocínio �z�zOOO Posto: 2 

Habilidades Manobras e Poderes  
Intimidação �z�z�zOO Arena �z�z�zOO  Velocidade Dano Movimento 

Manha �z�z�zOO Estilos �z�z�zOO Soco:  Jab 6 5 3 

Perspicácia �z�z�zOO Mistérios �zOOOO Strong 4 7 3 

Furtividade �z�zOOO  OOOOO Fierce 3 9 2 

Luta às Cegas �z�zOOO  OOOOO Chute:  Short 5 6 3 

Antecedentes  Forward 4 8 2 

Apoio �z�zOOO  OOOOO Roundhouse 2 10 2 

Empresário �z�zOOO  OOOOO Apresamento 4 5 Um 

Fama �zOOOO  OOOOO Bloqueio 8 6 Abs �²  

Técnicas  Movimento 7 �²  6 

Soco �z�z�zOO Apresamento �z�zOOO Elbow Smash 6 8 Um 

Chute �z�z�zOO Esportes �z�z�zOO Double-Hit Kick 2 7(2x) 2 

Bloqueio �z�zOOO Foco  OOOOO Jump 7 �± +0 

Chi  Força de Vontade  Kippup  -1 na Velocidade pós Knockdown 

�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�•�•�•�•�•�•�•  Throw 2 7 Um 
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•�•  Combos:  Elbow Smash para Double-Hit Kick; 1 Ponto.  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

LEI JIHAO 
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Shen Jia nasceu nas ruas agitadas de Hong 
Kong, onde cresceu em um ambiente repleto de 
desafios e adversidades. Desde jovem, ele 
aprendeu a se defender e a lutar para sobre-
viver nas duras ruas da cidade. Infelizmente, 
Shen  Jia acabou se envolvendo com o 
crime organizado local, seguindo um ca-
minho sombrio e perigoso. 

Após passar anos atrás das gra-
des, Shen Jia finalmente foi libertado 
da prisão, mas não sem um custo. 
Reconhecendo sua habilidade ex-
cepcional como lutador, bem como a 
capacidade de infligir dano devasta-
dor, Sr. Hung, o venerável dono da 
arena de combate em Metrocity, viu 
potencial em Jia e ofereceu-lhe uma 
proposta tentadora. 

Como uma chance de redenção 
e uma maneira de canalizar suas 
habilidades de luta de forma mais 
positiva, Sr. Hung propôs que Shen 
Jia se juntasse ao seu time de Street 
Fighters. Apesar de suas reservas 
iniciais, Shen Jia viu essa oportunida-
de como uma maneira de deixar 
seu passado sombrio para trás e se 
redimir por seus erros. 

Determinado a seguir um novo caminho e pro-
var seu valor como lutador, Shen Jia aceitou a oferta 
de Sr. Hung e se comprometeu a servir lealmente ao 
seu novo mestre. Com sua força formidável e sua 

determinação inabalável, Shen Jia está pronto para 
enfrentar qualquer desafio que o mundo dos Street 

Fighters possa apresentar, determinado a dei-
xar seu passado para trás e escrever uma 
nova história para si mesmo. 

APARÊNCIA 
Shen Jia é um homem atlético que 

prioriza o físico. Seu corpo é repleto de 
tatuagem que contam a sua história 
de vida. Ele gosta de manter o cava-
nhaque e seu cabelo grande. 

PERSONALIDADE 
Shen Jia é muito focado nos 

seus objetivos e não perde tempo com 
futilidades. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Double-Hit Kick (1 Pt); Hand-

stand Kick (1 Pt); Rekka Ken (5 Pts); 

CARTEL 
Combates: 8; Vitórias: 8; Em-

pates: 0; Derrotas 0; K.O�¶�V����8; 

LEMA 
�³Saia do meu caminho�  ́

 

Nome: Shen Jia Estilo: Whu Shu Assinatura: Gesto obceno 
Força �z�z�z�zO Carisma �z�zOOO Percepção �zOOOO Honra: 1 
Destreza �z�z�zOO Manipulação �z�z�zOO Inteligência �z�zOOO Glória: 2 
Vigor �z�z�z�zO Aparência �z�z�zOO Raciocínio �z�z�zOO Posto: 2 

Habilidades Manobras e Poderes  
Interrogação �z�z�zOO Arena �z�zOOO  Velocidade Dano Movimento 

Intimidação �z�z�zOO Estilos �zOOOO Soco:  Jab 5 6 2 

Manha �z�z�zOO Medicina �z�zOOO Strong 3 8 2 

Furtividade �z�zOOO Mistérios �z�zOOO Fierce 2 10 1 

Segurança �z�zOOO  OOOOO Chute:  Short 4 7 2 

Antecedentes  Forward 3 9 1 

Apoio �z�zOOO  OOOOO Roundhouse  1 11 1 

Empresário �z�zOOO  OOOOO Apresamento 3 6 Um 

Fama �zOOOO  OOOOO Bloqueio 7 4 Abs �²  

Técnicas  Movimento 6 �²  5 

Soco �z�z�zOO Apresamento �z�zOOO Double-Hit Kick 1 8(2x) 1 

Chute �z�z�zOO Esportes �z�zOOO Handstand Kick 2 11 0 

Bloqueio OOOOO Foco  OOOOO Rekka Ken +3 na Velocidade do soco em sequência 

Chi  Força de Vontade      

�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�z�•�•�•�•�•�•      
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•�•  Combos:  Double-Hit Kick para Rekka Ken; 1 Ponto.  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

SHEN JIA 
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Fang Fei era conhecido como uma figura po-
derosa e intimidante no submundo do crime em 
Hong Kong. Com sua força física formidável e 
sua astúcia implacável, ele rapidamente as-
cendeu nas fileiras do crime organizado, 
tornando-se um dos líderes mais pro-
eminentes do tráfico na cidade. Seu 
nome era temido e respeitado por 
todos que cruzavam seu caminho. 

Após ser preso e ter sua 
ascensão impedida pelas auto-
ridades, Fang Fei recebeu uma 
oferta tentadora de Sr. Hung, o 
respeitado dono da arena de 
combate em Metrocity: uma 
oportunidade de deixar seu pas-
sado criminoso para trás e come-
çar uma nova vida como lutador em 
seu time de Street Fighters. Em tro-
ca de sua cooperação, Sr. Hung 
prometeu proteção contra as auto-
ridades e a garantia de que ele 
estaria livre da prisão. 

Vendo essa oferta como sua 
única chance de voltar as ruas, Fang 
Fei aceitou a proposta de Sr. Hung 
e embarcou em uma jornada para 
Metrocity. Ele deixou para trás sua 
vida de crime em Hong Kong e se comprometeu a 
usar suas habilidades de luta para o bem, servindo 
lealmente ao seu novo mestre e buscando redenção 
por seus erros passados. 

APARÊNCIA 
Fang Fei é um homem intimidador com seu 

tamanho robusto e tatuagens pelo corpo. Sua 
expressão é sempre de superioridade e 

confiança. 

PERSONALIDADE 
Fang Fei é calado, mas as-

tuto. Pensa bastante antes de 
decidir um passo certeiro na 
vida. Ele ama violência e lutas. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Bear Hug (1 Pt); Flying 

Tackle (2 Pts); Kippup (1 Pt); 
Pile Drive (3 Pts); Throw (1 Pt). 

CARTEL 
Combates: 9; Vitórias: 9; 

Empates: 0; Derrotas 0; K.O�¶�V����9; 

LEMA 
�³�)�R�L���G�L�Y�H�U�W�L�G�R���E�D�W�H�U���H�P���Y�R�F�r�´ 

 

 

  

Nome: Fang Fei Estilo: Luta Livre Assinatura: Risada sarcástica 
Força �z�z�z�z�z Carisma �zOOOO Percepção �zOOOO Honra: 0 
Destreza �zOOOO Manipulação �z�z�z�z�z Inteligência �z�z�z�zO Glória: 4 
Vigor �z�z�z�z�z Aparência �z�zOOO Raciocínio �zOOOO Posto: 2 

Habilidades Manobras e Poderes  
Interrogação �z�z�zOO Segurança �z�z�zOO  Velocidade Dano Movimen to  

Intimidação �z�z�zOO Arena �zOOOO Soco:  Jab 3 4 2 

Manha �z�z�zOO Medicina �zOOOO Strong 1 6 2 

Condução �z�zOOO Mistérios �z�zOOO Fierce 0 8 1 

Furtividade �z�zOOO  OOOOO Chute:  Short 2 5 2 

Antecedentes  Forward 1 7 1 

Apoio �z�zOOO  OOOOO Roundhouse -1 9 1 

Empresário �z�zOOO  OOOOO Apresamento 1 9 Um 

Fama �z�z�zOO  OOOOO Bloqueio 5 9 Abs �²  

Técnicas  Movimento 4 �²  5 

Soco OOOOO Apresamento �z�z�z�zO Bear Hug 0 12 Um 

Chute OOOOO Esportes �z�zOOO Flying Tackle* 0 9 4 

Bloqueio �z�z�z�zO Foco  OOOOO Kippup -1 na Velocidade pós Knockdown 

Chi  Força de Vontade  Pile Drive -1 13 Um 

�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�z�z�z�z�•�•�•  Throw -1 11 Um 
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•  Combos:  Flying Tackle para Bear Hug (Dizzy); 2 Pon-

to s; *+2 para apresamento em sequência.  �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

FANG FEI 
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Liang Fu nasceu em meio à escuridão e à vio-
lência das ruas de Hong Kong, onde foi criada em um 
ambiente dominado pela máfia chinesa. Desde jo-
vem, ela foi treinada nas artes letais do combate 
corpo a corpo e do assassinato si-
lencioso, tornando-se uma assas-
sina habilidosa e impiedosa a 
serviço dos chefes da má-
fia. 

No entanto, seu des-
tino tomou um rumo som-
brio quando ela foi pega em 
meio a um conflito interno 
dentro da máfia. Traída por 
seus próprios compatriotas e 
acusada de traição, Liang Fu se viu 
diante da perspectiva sombria de execu-
ção iminente pelas mãos de seus antigos 
aliados. 

Desesperada por uma maneira de 
escapar de seu destino terrível, ela 
encontrou uma oportunidade de re-
denção nas fileiras de Sr. Hung, o 
influente dono da arena de combate 
em Metrocity. Sr. Hung lhe ofereceu 
uma chance de deixar sua vida de 
crime para trás e se redimir como 
uma lutadora em seu time de 
Street Fighters. 

Com sua vida pendendo 
na balança e sua única chance de sobrevivência dian-
te dela, Liang Fu aceitou a oferta de Sr. Hung e em-

barcou em uma jornada para Metrocity. Ela deixou 
para trás seu passado sombrio e se comprometeu 

a usar suas habilidades letais de forma mais 
positiva, servindo ao seu novo mestre e lutan-
do por sua própria sobrevivência. 

APARÊNCIA 
Liang Fu é uma bela moça acima de 

qualquer suspeitas, mas ostenta com 
orgulho suas tatuagens de criminosa. 

PERSONALIDADE 
Liang Fu é cirúrgica e não 

gosta de perder tempo. Fora do 
combate, gosta da vida boêmia. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Improved Pin (3 Pts); Jump (1 

Ponto); Kippup (1 Ponto); Pin (3 
Pontos); 

CARTEL 
Combates: 6; Vitórias: 6; 

Empates: 0; Derrotas 0; K.O�¶�V����
6; 

LEMA 
�³�1�H�P���V�X�H�L�´ 

 

Nome: Liang Fu Estilo: Kung Fu Assinatura: Cabelos ao vento 
Força �z�zOOO Carisma �z�z�z�zO Percepção �z�zOOO Honra: 0 
Destreza �z�z�z�zO Manipulaç ão �z�z�z�zO Inteligência �z�zOOO Glória: 3 
Vigor �z�zOOO Aparência �z�z�z�zO Raciocínio �z�zOOO Posto: 2 

Habilidades Manobras e Poderes  
Manha �z�zOOO Furtividade �z�zOOO  Velocidade Dano Movimento 

Lábia �z�z�zOO Segurança �z�z�zOO Soco:  Jab 6 4 2 

Perspicácia �z�zOOO Estilos �z�zOOO Strong 4 6 2 

Prontidão �z�zOOO Mistérios �z�zOOO Fierce 3 8 1 

Condução �z�zOOO  OOOOO Chute:  Short 5 5 2 

Antecedentes  Forward 4 7 1 

Apoio �z�zOOO  OOOOO Roundhouse 2 9 1 

Empresário �z�zOOO  OOOOO Apresamento 4 5 Um 

Fama �zOOOO  OOOOO Bloqueio 8 2 Abs �²  

Té cnicas  Movimento 7 �²  5 

Soco �z�z�zOO Apresamento �z�z�zOO Improved Pin 4 7*/5(1Fv*) 3*/Dois 

Chute �z�z�zOO Esportes �z�zOOO Jump 7 �²  2 

Bloqueio OOOOO Foco  OOOOO Kippup -1 na Velocidade pós Knockdown 

Chi  Força de Vontade  Pin 3 7*/5(1Fv*) 3*/�²  

�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�•�•�•�•�•�•�•      
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•�•  Combos:  Jump Forward para Improved Pin; 1 Ponto; 

Strong para Improved Pin; 1 Ponto;  �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

LIANG FU  
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Lei Wong sempre demonstrou um talento natu-
ral para as artes marciais, absorvendo as tradições de 
sua cultura e aprimorando suas habilidades através 
de um treinamento rigoroso. Inspirado por lendas 
dos grandes lutadores chineses, Lei Wong em-
barcou em sua própria jornada para se tornar um 
mestre das artes marciais. 

Com o passar dos anos, Lei Wong ga-
nhou reconhecimento na cena de lutas de 
rua de Hong Kong e logo chamou a aten-
ção de Sr. Hung, o proprietário da presti-
giada arena de lutas na Chinatown de 
Metrocity, que o convidou para com-
petir em seus torneios. 

Lei Wong aceitou o desafio e 
rapidamente se estabeleceu como 
uma força dominante na arena de 
Sr. Hung. Seus movimentos ágeis e 
precisos, combinados com uma 
força formidável, o tornaram um 
competidor temido por todos que 
ousavam desafiá-lo. Ele conquis-
tou o título de campeão da arena 
e defendeu com sucesso seu título 
em inúmeras batalhas épicas. 

Apesar de sua fama e su-
cesso, Lei Wong nunca esque-
ceu suas raízes. Ele também compartilha um vínculo 
especial com seu irmão mais novo, Lei Jihao, que 
segue seus passos como um lutador em ascensão na 
cena de lutas de rua. 

APARÊNCIA 
Lei Wong é um homem de aparência violenta e 

que parece estar sempre disposto a machucar al-
guém. Ele prefere roupas folgadas e odeia usar 
camias. 

PERSONALIDADE 
Lei Wong preserva seus sentimentos, 

principalmente os malignos, para liberá-
los durante o combate. Ele pouco fala e 

parece sempre irritado e se diverte 
apenas na arena. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Elbow Smash (2 Pts); Flash 

Kick (5 Pts); Jump (1 Pt); Kippup (1 
Pt); Throw (1 Pt);  

CARTEL 
Combates: 14; Vitórias: 14; 

Empates: 0; Derrotas 0; K.O�¶�V����14; 

LEMA 
�³�$���I�R�U�o�D���Y�H�P���G�D���I�~�U�L�D�´ 

 
  

Nome: Lei Wong Estilo: Kung Fu Assinatura: Expressão maligna 
Força �z�z�zOO Carisma �zOOOO Percepção �z�zOOO Honra: 1 
Destreza �z�z�z�z�z Manipulação �z�z�z�zO Inteligência �z�zOOO Glória: 5 
Vigor �z�z�zOO Aparência �z�zOOO Raciocínio �z�z�z�z�z Posto: 3 

Habilidades Manobras e Poderes  
Intimidação �z�z�zOO Arena �z�zOOO  Velocidade Dano Movimento 

Manha �z�z�zOO Estilos �z�z�zOO Soco:  Jab 7 5 2 

Perspicácia �z�z�zOO Investigação �zOOOO Strong 5 7 2 

Furtividade �z�zOOO Medicina �zOOOO Fierce 4 9 1 

Segurança �z�zOOO  OOOOO Chute:  Short 6 6 2 

Antecedentes  Forward 5 8 1 

Apoio �z�zOOO  OOOOO Roundhouse 3 10 1 

Empresário �z�zOOO  OOOOO Apresamento 5 4 Um 

Fama �z�zOOO  OOOOO Bloqueio 9 4 Abs �²  

Técnicas  Movimento 8 �²  5 

Soco �z�z�zOO Apresamento �zOOOO Elbow Smash 7 8  

Chute �z�z�zOO Esportes �z�zOOO Flash Kick 4 13(1Chi/1Fv) �²  

Bloqueio �zOOOO Foco  �z�zOOO Jump 7 �²  2 

Chi  Força de Vontade  Kippup -1 na Velocidade pós Knockdown 

�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�z�z�•�•�•�•�•  Throw 3 6 Um 
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰     

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•  Combos:  Bloqueio para Flash Kick (Dizzy); 2 Pontos; 

Elbow Smash para Flash Kick; 1 Ponto; �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

LEI W ONG 
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Kui é uma criatura lendária dos mitos chineses, 
temida há séculos por sua natureza cruel e sua sede 
insaciável por sangue e almas. Diz-se que ele 
habita as regiões mais sombrias e inacessíveis 
do submundo, emergindo apenas nas noites 
mais escuras para caçar suas vítimas. 

No entanto, mesmo um ser tão poderoso 
quanto Kui tem seus pontos fracos. Diz-se 
que um feitiço de purificação, antigo e po-
deroso, pode enfraquecer sua influência 
maligna e torná-lo temporariamente ino-
fensivo. Aqueles que possuem o conhe-
cimento e a coragem para empregar 
esse feitiço têm a capacidade de 
enfrentar Kui e enfrentar o mal de 
frente. 

Apesar de sua força e feroci-
dade inegáveis, Kui é uma criatura que 
é temida e respeitada, mesmo pelos seres 
mais poderosos do submundo. Sua pre-
sença continua a assombrar os corações 
dos homens e mulheres, lembrando-os das 
trevas que espreitam nas sombras e dos 
perigos que aguardam aqueles que se 
aventuram nos reinos mais sombrios do 
desconhecido. 

APARÊNCIA 
Com chifres de touro imponentes e 

olhos ardentes de fogo, Kui possui uma aparência 
assustadora que inspira medo profundo em todos que 
o encontram. Sua presença é acompanhada por um 

ar de malignidade e perigo iminente, alertando os 
desprevenidos para sua presença iminente. 

PERSONALIDADE 
Kui se alimenta do medo e da agonia 

de suas vítimas, consumindo não apenas 
seus corpos, mas também suas almas, 

deixando para trás apenas um vazio frio 
e sem vida. Sua natureza predatória o 
torna um dos demônios mais temidos 
do submundo, e poucos ousam desa-
fiar sua vontade. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Flying Head Butt (3 Pts); Head 

Butt (1 Pt); Head Butt Hold (3 Pts); 
Jump (1 Pt); Kippup (1 Pt); Throw (1 Pt); 

HABILIDADE NATURAL 
Chifres: +1 no Dano em Mano-

bras com a cabeça e +1 na Dificuldade 
para esconder-se. 

LEMA 
�³�6�H�X���P�H�G�R���p���G�H�O�L�F�L�R�V�R�´ 

 
  

Nome: Kui Estilo: Nenhum Assinatura: Ódio 
Força �z�z�z�z�z Carisma �zOOOO Percepção �z�z�z�zO Honra: 0 
Destreza �z�z�zOO Manipulação �z�z�z�z�z Inteligência �z�z�zOO Glória: 5 
Vigor �z�z�z�z�z Aparência �z�zOOO Raciocínio �z�z�zOO Posto: 4 

Habilidades Manobras e Poderes  
Intimidação �z�z�z�z�z Estilos �z�zOOO  Velocidade Dano Movimento 

Perspicácia �z�z�zOO Mistérios �z�z�z�z�z Soco:  Jab 5 8 3 

Prontidão �z�z�zOO  OOOOO Strong 3 10 3 

Luta às Cegas �z�zOOO  OOOOO Fierce 2 12 2 

Segurança �z�zOOO  OOOOO Chute:  Short 4 7 3 

Antecedentes  Forward 3 9 2 

Fama �z�z�z�zO  OOOOO Roundhouse 1 11 2 

Híbrido Touro �z�zOOO  OOOOO Apresamento 3 9 Um 

 OOOOO  OOOOO Bloqueio 7 7 Abs �²  

Técnicas  Movimento 6 �²  6 

Soco �z�z�z�zO Apresamento �z�z�z�zO Flying Head Butt 3 14(1Fv) 6 

Chute �z�zOOO Esportes �z�z�zOO Head Butt 3 13 1 

Bloqueio �z�zOOO Foco  OOOOO Head Butt Hold 2 13 Um 

Chi  Força de Vontade  Jump 7 �²  3 

�z�•�•�•�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�z�z�z�•�•�•�•  Kippup -1 na Velocidade pós Knockdown 
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ Throw 1 11 Um 

Saúde  Chifres:  +1 no Dano em Manobras com a cabeça. 
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•  Combos:  Flying Head Butt para Head Butt Hold (Di z-

zy); 1 Ponto. �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

KUI 
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Antes de se tornar um empresário influente, Sr. 
Hung Jianwei era um lutador talentoso, conhecido 
por sua destreza no ringue e sua determinação 
implacável. No entanto, foi nos bastidores do 
mundo das lutas de rua que ele verdadeiramen-
te fez seu nome. Usando de astúcia e inteligên-
cia para estabelecer uma rede de contatos e 
influência, eventualmente ascendendo ao 
posto de dono da arena de lutas de China-
town em Metrocity. Com sua nova posição 
de poder, passou a ser conhecido como 
Sr. Hung e consolidou seu domínio no 
circuito de lutas de Chinatown e se tor-
nou uma figura respeitada e temida por 
todos os que o conheciam. 

Apesar de seu sucesso, Sr. Hung 
mantém uma rixa antiga com Lao Chen, 
um ex-protegido que agora se tornou um 
competidor formidável e uma fonte de desa-
fio para sua autoridade em Chinatown. Em-
bora ninguém saiba da verdadeira natureza 
de sua relação com Lao Chen, Sr. Hung nu-
tre um profundo ressentimento em relação ao 
homem que um dia considerou um protegido. 

Sr. Hung também é conhecido por seu 
interesse na mitologia chinesa e no oculto. 
Ele busca constantemente maneiras de 
controlar seres sobrenaturais e explorar 
os poderes místicos que eles possam 
possuir. Seus motivos para isso são obscuros, mas é 
relativo ao seu maior segredo �²  uma doença dege-
nerativa nas pernas, que o impede de usá-las nas 

lutas. Curar essa situação é seu principal objetivo, 
mas é segredo absoluto. 

APARÊNCIA 
Sr. Hung é um homem maduro e ativo. 

Ama demonstrar superioridade, nas roupas e 
no modo de agir, sempre bem alinhado em 
todos os aspectos. 

PERSONALIDADE 
Sr. Hung é objetivo e decidido, ele 

busca conseguir com agilidade seus obje-
tivos, mas mantém segredo quanto a 
natureza deles. 

MANOBRAS ESPECIAIS 
Chi Kun Healing (3 Pts); Elbow Smash 

(2 Pts); Hundred Hand Slap (5 Pts); Monkey 
Grab Punch (1 Pt); Rekka Ken (4 Pts); Throw 
(1 Pt). 

CARTEL 
Combates: 19; Vitórias: 16; Empates: 

1; Derrotas 2; K.O�¶�V����15; 

LEMA 
�³�$���Y�L�W�y�U�L�D���P�H���S�H�U�W�H�Q�F�H�´ 

 

Nome: Hung Jianwei Estilo: Kung Fu Assinatura: Estala o pescoço 
Força �z�z�zOO Carisma �z�z�zOO Percepção �zOOOO Honra: 1 
Destreza �z�z�z�zO Manipulação �z�z�zOO Inteligência �z�z�zOO Glória: 4 
Vigor �z�z�z�z�z Aparência �z�z�zOO Raciocínio �z�z�zOO Posto: 4 

Habilidades Manobras e Poderes  
Administrar �z�zOOO Liderança �z�z�z�zO  Velocidade Dano Movimento 

Interrogação �z�zOOO Segurança �zOOOO Soco:  Jab 6 7 2 

Intimidação �z�z�zOO Arena �zOOOO Strong 4 9 2 

Manha �z�z�zOO Investigação �z�zOOO Fierce 3 11 1 

Perspicácia �z�zOOO Mistério �z�z�z�z�z Chute:  Short 5 3 2 

Antecedentes  Forward 4 5 1 

Fama �z�zOOO  OOOOO Roundhouse 2 9 1 

Recursos �z�z�zOO  OOOOO Apresamento 4 5 Um 

Sensei �z�zOOO  OOOOO Bloqueio 8 7 Abs �²  

Técnicas  Movimento 7 �²  5 

Soco �z�z�z�z�z Apresamento �z�zOOO Chi Kun Healing 1 Chi por 1 de Saúde 

Chute OOOOO Esportes �z�zOOO Elbow Smash 6 10 Um 

Bloqueio �z�zOOO Foco  �z�z�z�zO Hundred Hand Slap 2 10(1Fv) Um 

Chi  Força de Vontade  Monkey Grab Punch 2 9 2 

�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•  �z�z�z�z�z�•�•�•�•�•  Rekka Ken +3 na Velocidade de socos básicos 
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ �‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ Throw 2 7 Um 

Saúde      

�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•�•�•  Combos:  Elbow Smash para Rekka Ken (Dizzy). 
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

SR. HUNG 
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Lao Chen, uma vez aclamado como o campeão 
invicto da arena de lutas de Sr. Hung, teve uma jor-
nada tumultuada em sua busca por honra e reden-
ção. Nascido e criado em Chinatown, Metrocity, 
Lao Chen mostrou desde cedo um talento extra-
ordinário para as artes marciais, uma habilida-
de que rapidamente chamou a atenção de 
Sr. Hung, o renomado dono da arena lo-
cal. 

Sob a tutela de Sr. Hung, Lao 
Chen floresceu como um lutador ex-
cepcional, dominando o ringue e con-
quistando vitória após vitória. No en-
tanto, seu mundo foi virado de cabeça 
para baixo quando ele descobriu os 
crimes sombrios e corruptos de seu 
mentor. Além de seus objetos e tomos 
mitológicos que mostravam poderes até 
então desconhecidos para Lao Chen. 
Profundamente abalado pela descoberta 
e determinado a não compactuar com a 
injustiça, Lao Chen abandonou seu título 
de campeão e cortou todos os laços com 
sua antiga vida. 

Decidido a trilhar seu próprio cami-
nho, Lao Chen partiu em uma jornada ao 
redor do mundo, desafiando lutadores 
de todos os cantos do globo e aprimo-
rando suas habilidades marciais. Sua 
reputação como um lutador formidável e corajoso 
cresceu rapidamente, e ele logo se tornou conhecido 
como o "Furacão de Chinatown", uma referência tanto 

à sua origem quanto à sua habilidade de derrubar 
seus oponentes com uma ferocidade implacável. 

Apesar de suas muitas vitórias e conquistas, 
Lao Chen ainda não desvendou busca alguns segre-
dos mágicos referenciados nos tomos da coleção de 

Sr Hung. Enquanto mantém sua busca ele per-
manece determinado a alcançar seu objetivo 

final: tornar-se um guerreiro mundialmente 
reconhecido. Ele vê cada desafio como uma 
oportunidade para provar sua coragem e 
honra, e está disposto a enfrentar qualquer 
adversário que ouse cruzar seu caminho. 

Hoje, Lao Chen é uma figura len-
dária em Chinatown, onde ele luta na 
praça principal da cidade, inspirando 
admiração e respeito em todos aqueles 

que o testemunham. Sua jornada está 
longe de terminar, e ele continua a buscar 

novos desafios e oportunidades para se ele-
var ainda mais alto como um dos maiores 
lutadores que o mundo já viu. 

LEMA 
�³�2�V��justos serão exaltados�  ́

 

 

Manobras e Poderes  Manobras e Poderes  
 Velocidade Dano Movimento  Velocidade Dano Movimento 

Soco:  Jab 6 7 4 Deflecting Punch 2 8 �²  
Strong 4 9 4 Double-Hit Kick 2 9 3 
Fierce 3 12 3 Drunken Monkey Roll 7 �²  6 
Chute:  Short 5 8 4 Elbow Smash 6 10 Um 
Forward 4 10 3 Jump 7 �²  4 
Roundhouse 2 12 3 Kick Defense 8 �²  �²  

Apresamento 4 7 Um Kippup -1 na Velocidade após Knockdown 

Bloqueio 8 9 Abs �²  Lightning Leg 2 9(1Fv) �²  

Movimento 7 �²  7 Maka Wara �²  6 �²  
    Punch Defense 8 �²  �²  
    Rekka Ken +3 de Velocidade em Socos normais 

    San He 6 13 Abs(1Chi)  �²  

    Throw 2 9 Um 
        

        

        

Combos:  Elbow Smash para Rekka Ken (Dizzy); San He para Lightning Leg para Rekka Ken; 

LAO CHEN 
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Nome: Lao Chen Estilo: Kung Fu Time:  
Jogador:  Escola: Sr. Hung Conceito: Monge. 
Crônica: Um Festival em Chinatown. Equipe:  Assinatura: Oração. 
 ATRIBUTOS  

  
FÍSICOS SOCIAIS MENTAIS 

Força �z�z�z�z�{ .�{�{�{  Carisma �z�z�{�{�{ .�{�{�{  Percepção �z�z�z�{�{ .�{�{�{  
Destreza �z�z�z�z�{ .�{�{�{  Manipulação �z�z�z�{�{ .�{�{�{  Inteligência �z�z�z�z�{ .�{�{�{  
Vigor �z�z�z�z�z.�{�{�{  Aparência �z�z�z�z�{ .�{�{�{  Raciocínio �z�z�z�z�{ .�{�{�{  
 HABILIDADES  

  
TALENTOS PERÍCIAS CONHECIMENTOS 

Administrar �{�{�{�{�{  Apostar �{�{�{�{�{  Arena �z�z�z�z�z 
Instrução �{�{�{�{�{  Condução �{�{�{�{�{  Ciências �{�{�{�{�{  
Interrogação �{�{�{�{�{  Demolição �{�{�{�{�{  Cibernética �{�{�{�{�{  
Intimidação �z�z�z�z�{  Disfarce �{�{�{�{�{  Computador �{�{�{�{�{  
Manha �z�z�{�{�{  Furtividade �z�z�z�z�z Direito �{�{�{�{�{  
Lábia  �z�{�{�{�{  Liderança �{�{�{�{�{  Estilos �z�z�z�z�{  
Procurar �{�{�{�{�{  Luta às Cegas �z�z�{�{�{  Finanças  �{�{�{�{�{  
Prontidão �z�z�z�z�{  Publicidade �{�{�{�{�{  Investigação �z�z�{�{�{  
Perspicácia �z�z�z�z�{  Reparos �{�{�{�{�{  Linguística �z�{�{�{�{  
 �{�{�{�{�{  Segurança �{�{�{�{�{  Medicina �z�z�{�{�{  
 �{�{�{�{�{  Sobrevivência �{�{�{�{�{  Mistérios �z�z�z�z�{  
 VANTAGENS  

  MANOBRAS ESPECIAIS 
ANTECEDENTES TECNICAS Deflecting Punch; Drunken Monkey Roll; 

Arena �z�z�z�z�z Apresamento �z�z�z�{�{ .�{�{  Elbow Smash; Jump; Kick Defense; 
Fama �z�z�z�{�{  Bloqueio �z�z�z�z�{ .�{�{  Kippup; Lightning Leg;  Maka Wara; 
Recursos �z�z�{�{�{  Chute �z�z�z�z�{ .�{�{  Punch Defense; Rekka Ken; San He; Throw; 
 �{�{�{�{�{  Esportes �z�z�z�z�{ .�{�{   
 �{�{�{�{�{  Foco  �z�z�{�{�{ .�{�{   
 �{�{�{�{�{  Soco �z�z�z�z�{ .�{�{   
 �{�{�{�{�{   �{�{�{�{�{ .�{�{   
  

 

RENOME 

CHI 
�z�z�z�z�•�•�•�•�•�•  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

FORÇA DE VONTADE 
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•  

�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

SAÚDE 
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z 

�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z 

�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

DETALHES 
Glória  

�z�z�z�z�z�•�•�•�•�•  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

Honra  
�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

Divisão: Estilo Livre 
Posto: 7  

Situação Atual 
Vitórias: 37 
Derrotas: 0 
Empates: 1 
�.�2�¶�6�� 26 
Lutas: 37 

Idiomas:  Mandarin (nativo) e Inglês. 

 
Equipamentos:  Tomos antigos e medalhão de proteção. 

 

 

 
Notas:  
 
 
 
 
Experiência:  
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Guy é a 39ª geração de uma longa linha de ar-
tistas marciais Bushin. Estudando sob seu mestre 
Zeku, eles reviveram os segredos das artes do Bushi-
nryu Ninjutsu. Há um ano, Guy lutou lado a lado com 
o prefeito Haggar e Cody para parar a gangue Mad 
Gear em Metro City.  

Guy é obcecado em achar o verdadeiro cami-
nho das artes marciais Bushin. Ele viajou pelo mundo 
em busca de desafios que poderiam empurrar sua 
arte marcial até novos níveis. Mestre Zeku disse a ele 
para se tornar mestre dos segredos de seu verdadeiro 
poder e se preparar para quando a pessoa que tem a 
intenção de dominar o mundo aparecer. Enquanto 
procura por um significado para essa profecia, Guy 
continua a buscar novas batalhas. 

Guy acabou por desafiar Zeku quando, final-
mente, sentiu-se pronto e venceu, tornando-se o novo 
mestre do Bushinryu. 
Arena (Estados Unidos, Metrocity, Rua de 
Guy):  O ninja de Metrocity costuma lutar nas ruas de 
sua cidade natal, como nos tempos das Final Fight, 
enfrentando seus oponentes sem regras ou restri-
ções. Lutando na rua, Guy eleva o combate ao seu 
nível máximo, uma luta pela sobrevivência. 

 

Manobras e Poderes  Manobras e Poderes  
 Velocidade Dano Movimento  Velocidade Dano Movimento 

Soco:  Jab 8 8 8 Air Suplex 5 12 8 
Strong 6 10 8 Elbow Smash 8 11 Um 
Fierce 5 12 7 Heel Stamp 8 5 7 
Chute:  Short 7 9 8 Hurricane Kick 6 8(1Chi1Fv) 7 
Forward 6 11 7 Knee Basher 5 12 Um 
Roundhouse 4 13 7 Light Feet +1 no Movimento ou +3(1Fv) 

Apresamento 6 8 Um Rekka Ken +3 na Velocidade nos Socos Básicos 

Bloqueio 10 9 Abs �²  Rising Hurricane Kick 7 8(1Chi1Fv) Um 

Movimento 9 �²  11 Slide Kick 5 12 9 

Foot Sweep 4 12 6 Suplex 6 10 Um 

Jump 9 �²  8 Unmatched Chain Reaper 4 13(1Chi1Fv) Um 

Kippup -1 na Velocidade pós Knockdown Whirling Strike 6 11(1Fv) 9 
Power Uppercut 5 12 Um     
Throw 4 11 Um     
        

        

Combos: Rekka Ken para Roundhouse (Dizzy); Rekka Ken para Throw;  Knee Basher para Throw;  Rekka Ken para Heel 
Stamp para Jump + Forward (Dizzy),  

GUY 
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Nome: Guy Estilo: Bushinryu (Whu Shu). Time: Final Fight. 
Jogador:  Escola: Dojô Genryusai Conceito: Jovem Mestre 
Crônica: Street Fighter Alpha 03 Eq uipe:  Assinatura: Dá as Costas 
 ATRIBUTOS  

  
FÍSICOS SOCIAIS MENTAIS 

Força �z�z�z�z�{ .�{�{�{  Carisma �z�z�z�{�{ .�{�{�{  Percepção �z�z�z�z�z.�{�{�{  
Destreza �z�z�z�z�z.�z�{�{  Manipulação �z�z�z�{�{ .�{�{�{  Inteligência �z�z�z�z�{ .�{�{�{  
Vigor �z�z�z�z�{ .�{�{�{  Aparência �z�z�z�{�{ .�{�{�{  Raciocínio �z�z�z�z�z.�{�{�{  
 HABILIDADES  

  
TALENTOS PERÍCIAS CONHECIMENTOS 

Administrar �{�{�{�{�{  Apostar �{�{�{�{�{  Arena �z�z�{�{�{  
Instrução �{�{�{�{�{  Condução �z�{�{�{�{  Ciências �{�{�{�{�{  
Interrogação �z�z�z�{�{  Demolição �{�{�{�{�{  Cibernética �{�{�{�{�{  
Intimidação �z�z�{�{�{  Disfarce �{�{�{�{�{  Computador �{�{�{�{�{  
Manha �z�z�z�z�{  Furtividade �z�z�z�z�z Direito �{�{�{�{�{  
Lábia  �z�z�{�{�{  Liderança �{�{�{�{�{  Estilos �z�z�z�{�{  
Procurar �{�{�{�{�{  Luta às Cegas �z�z�z�z�z Finanças  �{�{�{�{�{  
Prontidão �z�z�z�z�z Publicidade �{�{�{�{�{  Investigação �z�z�z�{�{  
Perspicácia �z�z�z�z�z Reparos �{�{�{�{�{  Linguística �z�{�{�{�{  
 �{�{�{�{�{  Segurança �z�z�z�z�{  Medicina �z�z�z�{�{  
 �{�{�{�{�{  Sobrevivência �z�z�z�{�{  Mistérios �z�z�z�{�{  
 VANTAGENS  

  MANOBRAS ESPECIAIS 
ANTECEDENTES TECNICAS Air Suplex, Elbow Smash, Foot Sweep, 

Aliado �z�z�z�z�z Apresamento �z�z�z�z�{ .�{�{  Heel Stamp, Hurricane Kick, Jump, Kippup,  
Arena �z�z�z�{�{  Bloqueio �z�z�z�z�z.�{�{  Knee Basher, Light Feet, Rekka Ken, 
Fama �z�z�{�{�{  Chute �z�z�z�z�z.�{�{  Rising Hurricane Kick, Slide Kick, Suplex, 
Herança de Clã �z�z�z�z�{  Esportes �z�z�z�z�z.�z�z Power Uppercut, Throw,  
Sensei �z�z�z�z�z Foco  �z�z�z�z�z.�{�{  Unmatched Chain Reaper, Whirling Strike, 
 �{�{�{�{�{  Soco  �z�z�z�z�z.�{�{    
 �{�{�{�{�{   �{�{�{�{�{ .�{�{   
  

 

RENOME 

CHI 
�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

FORÇA DE VONTADE 
�z�z�z�z�z�z�z�z�•  

�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

SAÚDE 
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z 

�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�z 

�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

DETALHES 
Glória  

�z�z�z�z�z�z�•�•�•�•  
�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 

Honra  
�z�z�z�z�z�z�z�z�z�•  

�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰�‰ 
Divisão: Estilo Livre 
Posto : 6  

Situação Atual 
Vitórias: 28 
Derrotas: 0 
Empates: 1 
�.�2�¶�6�� 25 
Lutas: 29 

Idiomas:  Japonês e Inglês. 

 
Equipamentos: . 

 

 

 
Notas:  
 
 
 
 
Experiência:  
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As Manobras a seguir são derivadas de mo-
vimentos dos personagens apresentados em Desafi-
antes. Porém, Whiling Strike, Rising Hurricane Kick e 
Unmatched Chain Reaper já foram publicadas no 
suplemento  Tempos de Glória com seus nomes orig-
inais (Houzantou, Bushin Senpuukyaku e Bushin 
Musou Range, respectivamente), reaparecendo aqui 
com nomes em inglês adaptados apenas para manter 
o format do livro official. 

SOCO 

Whirling Strike 
Pré -requisitos: Soco �‡�‡, Esportes �‡�‡�‡ 
Pontos De Poder:  Kung Fu, Ninjitsu Espanhol, 

Wu Shu 3; Outros 4 
O lutador se prepara, abaixando-se. Logo depois, 

ele gira com toda a sua força, atingindo o oponente 
com os ombros, o braço e qualquer parte forte de seu 
corpo. Funciona como uma esquiva seguida de um 
ataque poderoso, aproveitando o giro do corpo para 
derrubar o adversário.  

Sistema:  Esta manobra se esquiva de projéteis 
da mesma forma que Jump, e causa Knockdown se 
causar dano. 

Custo:  1 Força de Vontade 
Velocidade: +0 
Dano: +2 
Movimento: +1 
 

CHUTE 

Drop Kick 
Pré -requisitos: Chute �‡�‡, Kippup 
Pontos De Poder: Qualquer 1. 
O lutador se joga no chão aparentemente de forma 

displicente, mas deixa o pé erguido em um chute que 
entra como um gancho. 

Sistema: Por se jogar no chão, o lutador sofre 
automaticamente um Knockdown e evita ataques 
aéreos com essa manobra, como em uma manobra 
de agachamento. 

Custo: Nenhum 
Velocidade: -1 
Dano: +3 
Movimento: Um 

Rising Hurricane Kick 
Pré -requisitos: Esportes �‡�‡�‡�‡, Hurricane Kick 
Pontos De Poder:  Karatê Shotokan, Wu Shu 5 
Guy desenvolveu essa manobra, indo além do fa-

moso Hurricane Kick que Ryu e Ken popularizaram. O 
princípio é o mesmo, mas com diferenças na execu-
ção. Ele acerta todos ao redor, mas somente oponen-
tes muito próximos sofrerão a verdadeira fúria do 
golpe, sendo levados para cima à medida que ata-
cande sobe girando como um furacão. 

Sistema:  Funciona de forma similar ao Hurricane 
Kick, exceto que a manobra tem Movimento Um. Por-
tanto, todos ao redor são atingidos e empurrados para 
trás. Mas oponentes no mesmo hexágono são puxa-
dos pelo golpe, e levados para cima, podendo ser 
acertados até três vezes, a menos que o atacante 
obtenha uma falha crítica em um dos rolamentos de 
dano (o que encerraria a manobra). Vítimas levadas 
para cima sofrem um Knockdown no último acerto. 

Custo:  1 Chi, 1 Força de Vontade 
Velocidade: +1 
Dano: -1. 
Movimento: Um 
 

APRESAMENTO 

Unmatched Chain Reaper 
Pré -requisitos: Apresamento �‡�‡�‡�‡�‡, Foco �‡�‡�‡�‡ 
Pontos De Poder: Qualquer Estilo 5 
Essa é uma das técnicas lendárias de utilizar o Chi 

para expurgar um grande mal. Ela é ensinada princi-
palmente no Bushinryu Ninjutsu, mas há rumores de 
outros mestres. O lutador agarra o oponente pela 
cabeça, e então golpeia com uma velocidade tão alta 
que é impossível acompanhar os golpes. É o golpe 
preferido de Guy, e dizem que este poder é mais efe-
tivo contra pessoas desonradas, que prejudicam a 
harmonia que o Bushin quer preservar. 

Sistema:  Role o dano três vezes com os modifi-
cadores abaixo. O personagem pode optar por rolar o 
dano com Soco, Chute ou Apresamento quando exe-
cuta essa manobra. A absorção da vítima contra o 
esse golpe é determinada pela sua Honra, e não pelo 
Vigor. 

Custo:  1 Chi, 1 Força de Vontade 
Velocidade: -2 
Dano: +4 
Movimento: Um 
 
 

 



 

BAO BAO BRO LI-FAN CUILAN-LI KUI LEI WONG LIANG FU FANG FEI SHEIN JIA LEI JIHAO LAO TANG LAO MAO 

SR. HUNG LAO CHEN 
BULL 

GUY 



 

 

UM FESTIVAL EM  CHINATOWN É UMA AVENTURA PRÓPRIA PARA UMA CAMPANHA 

EM  STREET FIGHTER: O JOGO DE RPG  AMBIENTA-
DA EM  METROCITY �h A  CIDADE DO  FAMOSO JOGO FINAL FIGHT �h QUE LEVARÁ 
OS JOGADORES ÀS EMOÇÕES DOS GRANDES COMBATES NAS RUAS E  NAS ARENAS 

DE LUTAS. 


