


AL KOHgAT

“Em cada um de nés, queima a alma de um guerreiro. A
cada geracdo, alguns poucos sdo escolhidos para
provarem isso.” Com essa chamada, abriam os episédios
dessa série, que abordava os eventos de 500 anos atrds,
guando Kung Lao interrompeu a sequéncia de 9 vitérias de
Shang Tsung nos torneios Mortal Kombat, colocando-o em
desgraca diante de Shao Kahn e impedindo a conquista da
Terra pelo Outworld.

Mortal Kombat: A Conquista foi uma série de TV que foi
ao ar de 1998 a 1999. A série acompanha o feroz
guerreiro Kung Lao e seus companheiros Taja e Siro em
sua missdo de proteger o Reino da Terra de cair sob o
controle de Shao Kahn. Enquanto os combatentes do
Outworld t8m magia e escuriddo como armas, os
combatentes do Reino da Terra tém apenas sua forca,
tanto fisica quanto mental, e acreditam que sua causa é
justa e correta.

MovieStil

Sendo um prequel da série Mortal Kombat, o plot é o mesmo:
muitos milénios atrds, a Terra era um planeta jovem e
desejavel. Poderoso e rico em recursos naturais, Shao Kahn
queria a Terra como parte de sua crescente colegdo de reinos
conquistados, conhecidos como Outworld.

Para proteger a Terra de Shao Kahn, foi criado o Mortal
Kombat - um torneio no qual o destino do planeta é decidido
em batalhas entre competidores do Reino da Terra e Outworld.
Quem obtivesse 10 vitérias seguidas no Mortal Kombat teria
acesso ao reino rival. Quando Kung Lao venceu o feiticeiro
Shang Tsung e poupou sua vida, Kahn aprisionou o lutador
derrotado nas minas de cobalto.

Embora se passe ha 500 anos, a série aborda muitos tropos
de Mortal Kombat: o ¢l criminoso Black Dragon, o cla ninja
Lin Kuei, os feiticeiros Quan Chi e Shang Tsung, os guerreiros
de Outworld Mileena, Kitana e Reptile, espectros do inferno
como Scorpion, dentre outros. Ela se encerrou de forma
abrupta com um final aberto, provavelmente como clithanger
para uma segunda temporada que nunca aconteceu. Os
episédios sdo aventuras isoladas, mas a partir da segunda
metade, uma frama geral comeca a se formar para a
conclusdo da temporada.

E um cendrio muito inferessante para utilizar Street Fighter
RPG. A seguir, serdo apresentadas as fichas de Kung Lao, Siro
e Taja. Descricdes do mundo de Mortal Kombat, mapas e
fichas dos personagens do Outworld (que vivem muitos
milénios, diferente dos humanos) podem ser encontradas nas
adaptagdes de Mortal Kombat da Shotokan RPG:

e http://sfrpg.com.br/shotokan/MortalKombat.pdf
e https://sfrpg.com.br/shotokan/MortalKombat4.pdf
e https://sfrpg.com.br/shotokan/MK-Fichas-Mapas-

Cartas.zip
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Kung Lao!

Conceito: Guerreiro

Estilo: Kung Fu

Forca e e e, Destreza ****e, Vigor eeeee

G ’

Carisma *** ¢, Manipulagé@o ®**, Aparéncia *

Percepcdo ** ¢ e ¢, Inteligéncia ** ¢, Raciocinio ®ee e
p¢

Prontidéo ®e*e*e, Interrogacéo ¢°, Intimidacgo °°,
Perspicécia ****, Manha ¢

Luta as Cegas *e*ee, Lideranca ¢, Furtividade ¢,
Sobrevivéncia ¢ ®

Investigagdo ¢ ¢, Medicina ® ¢, Mistérios ¢, Estilos

Aliados ** ¢ Recursos ®*¢, Sensei ®*eeee
Chi eeee¢ Forca de Vontade seeeececee

Sdljde 0000000000 0000000000

Combos: Foot Sweep para Stepping Front Kick (dizzy),
Blogueio para Hair Throw, Deflecting Punch para
Spinning Back Fist (dizzy)

s

Manobra

Jab

Strong

Fierce

Short

Forward
Roundhouse
Apresamento
Bloqueio
Movimento

Jump

Kippup
Double-Hit Kick
Stepping Front Kick
Throw

Hair Throw

Foot Sweep

Wall Spring
Power Uppercut
Spinning Back Fist
Reverse Frontal Kick
Punch Defense
Deflecting Punch

N(O|A|AA(N[WWWO|W|M|O([(V|O|wWw(Oh(oN MO

SIRo!

Estilo: Forcas Especiais Conceito: Guarda exilado

Forca eeeee, Destreza ****, Vigor e *
Carisma ¢ ¢, Manipulacéo ***, Aparéncia ®***
Percepgéo * ¢, Inteligéncia ** ¢, Raciocinio e

Prontiddo ¢ * ¢, Interrogacdo ***, Intimidacéo **°°,
Perspicdcia **, Manha ***, Labia ***

Luta as Cegas * ¢, Lideranca * ¢, Sobrevivéncia ¢
Investigagé@o ® ¢ ¢, Medicina ¢ ¢, Estilos ®**

Aliados ®*® ¢ Recursos ®*
Chi *+, Forca de Vontade eeeeeececese

SGUde 0000000000 0000000000

Combos: Bloqueio para Sleeper, Double-Hit Kick para
Elbow Smash (dizzy), Bloqueio para Brain Cracker

Manobra

Jab

Nligelale]

Fierce

Short

Forward
Roundhouse
Apresamento
Blogueio
Movimento
Jump

Kippup
Double-Hit Kick|
Throw

Brain Cracker
Foot Sweep
Power Uppercui
Elbow Smash
Sleeper
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Tava!

Estilo: Wu Shu Conceito: Ladra
Forca e e, Destreza *e*e*e, Vigor eeee
Carisma e, Manipulagdo ee**°, Aparéncia

Percepcéo ®** ¢, Inteligéncia ** ¢, Raciocinio ® e e

ProntidGo eeeee Interrogacdo <®°°, Perspicdcia
"",Mdnho (XX Ldbig eeeee

Luta as Cegos °®, Seguranca e®eeee  Furtividade
eesee Sobrevivéncia

Investigacdo ®* ¢, Medicina

Aliados ®* ¢ ¢, Recursos **
Chi ¢* ¢, Forca de Vontade ¢eeeee
Soode.......... o0 000

Combos: Backflip Kick para Forward Flip Knee (dizzy),
Backflip para Slide Kick, Backflip Kick para Reverse
Frontal Kick (dizzy)

Manobra

Jab

Strong

Fierce

Short

Forward
Roundhouse
Apresamento
Bloqueio
Movimento

Jump

Kippup
Double-Hit Kick
Backflip Kick
Forward Flip Knee
Slide Kick

Foot Sweep
Backflip

Reverse Frontal Kick
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http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/kippup
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/brain-cracker
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/power-uppercut
http://www.sfrpg.com.br/post/elbow-smash
http://www.sfrpg.com.br/post/sleeper
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/kippup
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/stepping-front-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/hair-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/wall-spring
http://www.sfrpg.com.br/post/power-uppercut
http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-back-fist
http://www.sfrpg.com.br/post/reverse-frontal-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/punch-defense
http://www.sfrpg.com.br/post/deflecting-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/kippup
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/backflip-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/forward-flip-knee
http://www.sfrpg.com.br/post/slide-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/backflip
http://www.sfrpg.com.br/post/reverse-frontal-kick

