NOME:  «ench Agito, 5a Presa de Metsudo,0 Imperc

Jogador:
Cronica:

Fisicos
Forca 0®@®® ©O
Destreza @®@e@@®® OO
Vigor 000®® ©0

Tatewtos
Prontiddo ©@®©®®®
Interrogagdo ©OOOO
Intimidacdo ©®®O0O
Perspicacia ©®®o®®

1
EStI I O Pankration (Estilo sem Forma)
Escola: MMA + Evolugdo
Equipe:

Socirs
Carisma

Aparéncia

Time: Dainippon Bank
CO nc E| T O Guarda-costas/ Lutador Kengan
AS S I n at U ra Abre os bragos e olha pra cima

ATRIBUTOS

oeo®e® OO
Manipulacéo @@@®00O 0O
®0@®e0O OO

HABILIDADES

Dericias

Luta as Cegas
Conducéao
Lideranca
Segurancga
Furtividade
Sobrevivéncia

VANTAGENS

Manha ©@®000
Labia 00000
AnTecEDEnTES
Fama ©0000
Aliados ©0 000
Contatos @@ 0000
Recursos ®e0 000
Apoio 00oOP®
Staff ©@© 000
00000

Renome

Gléria
(ONOEOYNONONYNO]
Oo0OoooOoga

(ONONG®;
oood

Honra
@ePee@e® 0000
Oo0OoOoOoOooooaq

Freestyle
8-9

Diviséo:
Posto:

Situacao Atual
161 Derrotas:
KOs:

Vitérias:
Empates:

Teennons

Soco 0eeo®® OO
Chute @@®®® OO0
Bloqueio ©®ee0 OO0
Apresamento ®@®®® OO
Esportes @@®e0O OO
Foco ©oeo0 00

00000 OO

Cur

DEONONCRONYNYRONONG®)
ooobooOoood

Forga pe Vonane

DEORYROR YN YNRYRN)
ooobooOoood

SAUDE

OIS0,
00000
00000
©0000
®0000
@@000

000 00O0OCGOOO
ooobooOoood

DEONORORSNYNORSNON)

oooboooOoood

Atributos: 7/5/3 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: 8 Chi, For¢ca de Vontade: por Estilo Pontos de Bonus: 15
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Manogras Especiis

Suplex

Flying Tackle, Jump

Grappling Defense

Brain Cracker

Psychokinnetic Channeling (Dragon shot)

Pin, Improved Pin

Mind Reading (Formless)

Zen no Mind (Formless)

Evolution (3 Pontos extra pra combos em luta)

Mukei (3 Pontos extra pra manobras em Luta)

combos:

Grappling Defense + Improved Pin

Block + Forward Kick + Roundhouse Kick

Suplex + Brain Cracker

Experincip
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