Nowme:
Jogador:
Crénica:
Figicos
For¢a 00000000
Destreza 00000000
Vigor 00000000
Talentos
Atuagdo 00000000
Prontidao 00000000
Esportes 00000000
Consciéncia 00000000
Briga 00000000
Esquiva 00000000
Empatia 00000000
Intimidagdo 00000000
Intuigao 00000000
Manha 00000000
Labia 00000000
Degpertar
0000000000
Experiéncia
de Despertar

Outrag Caracterigticas

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

HIGHLANDER

Etnia:
Natureza:
Comportamento:

Atributos
Sociais
Carisma 00000000

Manipulagio  OOO0O0O000
Aparéncia 00000000

Conceito:
Mentor:
Refugio:

Mentaisg

Percepgdo 00000000
Inteligéncia 00000000
Raciocinio 00000000

Habilidades
Pericias Conhiccimentos
Emp. ¢/ animais OOOOOOOO  Burocracia 00000000
Conducao 00000000 Computador  OO0O0O0O0O00O
Etiqueta 00000000  Financas 00000000
Armas de fogo  OOOOOOOO  Histoéria 00000000
Lideranca 00000000 Investigagdo  OOO0O0O000
Armas brancas OOOOOOOO  Direito 00000000
Musica O0O0O0O0000  Linguistica  OOO0O0000
Reparos 00000000 Medicina 00000000
Seguranca 00000000  Ocultismo 00000000
Furtividade 00000000  Politica 00000000
Sobrevivéncia  OO0O0000O0O  Ciéncia 00000000
Vantagens
Antecedentes

. Sentir o Despertar 00000000
. Respirar Agua 00000000
oo Energizar Arma 00000000
oo Curar a si mesmo 00000000
oo Energizar a si mesmo 00000000
seee Velocidade do Cervo 00000000
secee Ignorar Ferimentos 00000000

Forca de Vontade Vitalidade

0000000000 Escoriado [ Umarodada

IO Machucado  []  Um minuto

Ferido -1 [] Cinco minutos

e v 4 Ferido grave -2 [] 30 Minutos

Xperiencia Espancado -2 [] Uma hora

Aleijado -5 ] Uma Hora

Incapacitado [] Uma Hora




HIGHLANDER

Qualidades e Defeitos

Qualidade Tipo Custo

Defeito Bonus

Regrag de Combate

Iniciativa: Raciocinio + Prontidao, dificuldade 4
Vencedor adiciona a diferen¢a de sucessos a sua
parada de dados nessa rodada.

Modificadores:

« Velocidade do Cervo adiciona 3 dados

* Alguém atacado na tltima rodada soma um dado
» Se o defensor teve sucesso em repelir um ataque

na ultima rodada, ele adiciona um dado

* A cada trés sucessos de uma rolagem de defesa
ou ataque de um combatente que exceda a
rolagem de seu oponente, adicione um dado

Defesa:
Aparar: Destreza + Armas Brancas, dif. da arma,
cada sucesso anula um sucesso do ataque

Prender o Ago: For.+Armas Br. vs. Des.+Armas Br.;

se bem-sucedido, prende a lamina (oponente ndo
pode atacar). Mais de 3 sucessos, desequilibra
oponente (+1 dif. em Iniciativa na prox. rodada)

Esquiva: Des. + Esquiva, dif. 6, cada sucesso
anula um sucesso do ataque.

Ataque:

Ataque normal: Des. + Armas Br., dif. da arma

Finta: Manip. + Armas Br., dif + 3 (ndo pode
ser aparado, s6 esquivado)

Desarme: ambos rolam Des. + Armas Br. (dif. 6)
Precisa de 3 sucessos a mais que o oponente.
Falha critica deixa cair a propria arma.

Grande golpe: Des. + Armas Br., dif. +2 (ndo
pode ser aparado, s6 esquivado). Se funcionar,
dobra os dados de dano. Dif. 5 para Iniciativa
na prox. rodada e +2 para todas as defesas.

Golpe direcionado: Per.+Armas Br. vs. Des.+Esq.
Sucessos do ataque sdo adicionados ao dano,
ou use as seguintes dificuldades:

Maos/bracos: Dificuldade +3/42
Pernas: Dificuldade +1
Peito/Tronco: Dificuldade +1

Decapitacdo: Per. + Armas Br. vs. Des. + Esquiva.
Deve provocar um nivel além de Incapacitado
para decapitar.

Resposta: apds aparar, For.+Armas Br. vs. dif. da
arma. Nao pode ser esquivado, sé aparado.

Tabelag de Combate

Arma Dif. Dano Ocultab.

Alcance

Qualidade [Tipo dan.| | Tabela de Briga

Manobra Dificuldade Dano
Soco 6 Forca

Agarrdo 6 Forga
Chute 7 Forga+1

Encontrio 7 Especial;
Veja opgdes

Armadura




HIGHLANDER

Antecedentes Expandidos

Aliadog secundarios Aliados principais
Contatog secundarios Contatog principais
Maentor Retentores
Recursos Outrog Imortais
Pogges
OGjetos (Carregados) Eqguipamentos (Possuidog)

Propriedades Adguiridas Cidades Frequentadas




HIGHLANDER

Higtoria

Degpertar recebido OGjetivos

Desgcricao
Idade

Idade Aparente

Data de Nascimento

Idade da "Morte"

Cabelos

Olhos

Etnia

Nacionalidade

Altura

Peso

Sexo

Visuais
€s6o¢co da Arma €s6o¢o do Personagem




