BLANKA

Estilo: CAPOEIRA Escola: NENHUMA Conceito: MUTANTE Assinatura: RUGIR
Forca 00000 Carisma 00000 Percepgao 000000 Honra 8
Destreza o000 Manipulacao 0000 Inteligéncia 0000 Gléria 8
Vigor (XXX} Aparéncia 0000 Raciocinio (X 11 1] Posto =)
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 000000 LutaasCegas 00000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
Interrogaciao 0000 Conducao 00000 é?r%ng ; 191 g
Intimidacido @@00@ Lideranca 0000 Fierce 4 13 5
Perspicacia 0000 Seguranca 0000 Short 6 10 6
Manha Furtividade eccocee Forward 5 11215
an 00000 rade Roundhouse 3 | 14 | 5
Labia 0000 Sobrevivéncia @ee@00@ Bloqueio 9 - 0 | +5Abs
Apresamento 5 7 1 Apresamento
Arena 00000 Aliados ©e000 Movimento 8 2 !
PPN Head Butt 5 13 4
Computador OO00O Mascote Power Upper. 4 13 | Um | Knockdown vs. Aérea
Investigagio @000 Arena 00000 Backflip Kick 5 12 | Dois | Move 2 p/ tras ap6s dano
.. Foot Sweep 3 13 4 Agach.; Knockdown
(X T )
Medicina €000 Fama 00 Head Bite 6 13 | Um | Apresamento Sustentado
Mistérios 0000 00000 Jump 8 - 6 | Aérea; Esg. proj.
Estilos 0000 00000 Rolling Attack 5 14 | 10 | Aérea; Linha Reta; Mesmo
hex; quica 2 p/ trés, 1 FV
Chi Forca de Vontade Aérea; esq. proj.; Linha
'YX XX XXX JXeXo) Y XXX XXX JXoXo) Beast Roll 5 14 4 Reta; 1° para tras, mov +2
p/ segundo ataque; 1 FV
OO0O000o0ooOoo O0O0Oo0o00o0onon Vertical Rolling 5 14 6 Aérea; esq. proj.;
- Attack Knockdown vs.Aérea; 1 FV
Saude Shock Treat. 4 14 - | 2 Chi, knockdown ao redor
0000000000 OCCGOCGCOOGNOGOIONODO ) . : :
Combos: Jumping Strong para Head Bite; Jumping Fierce para Strong
OO00O000O000O00O000O0O0OoOoOoooo para Foot Sweep; Jumping Forward para Shock Treatment; Blogueio para
Backflip Kick
Técnicas: Soco 5, Chute 5, Blogueio 5, Apres. 5, Esportes 6, Foco 4

DHALSIM

Estilo: KABADDI

Escola: PDESCONHECIDA Conceito: NESTRE YOBA Assinatura: LEVITA

Forgca 00000 Carisma (XX ) Jo] Percepgao 00000 Honra =)
Destreza 0000 Manipulagio 00000 Inteligéncia ©00000 Gléria (=]
Vigor 0000 Aparéncia 00000 Raciocinio 000000 Posto =]
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 LutaasCegas 00000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
Interrogacao O0000 Conducio 00000 é?rt;ng g l80 2
Intimidagao 00000 Lideranca 0000 Fierce 2 12 2
Perspicacia 00000 Seguranca 00000 Short 4 9 3
- Forward 3 11 2
Manha 00000 Furtividade 00000 Roundhouse 1 13 >
Labia 00000 Sobrevivéncia (X I X Je Apresamento 3 8 Um
Blogueio 7 - - +4 Abs.
Arena 'Y X Jolo) Aliados 0000 Movimento 6 - 6
00000 00000 Head Butt 3 12 1
Computador Mascote Slide Kick 2 12 4 | Knockdown
Investigacio @@000  Arena L L L L] Brain Cracker 3 | 11 [ Um | Apresamento Sustentado
.. PYY 0000 Throw 1 10 Um | Apres.; knockdown
Medicina 00 Recursos Flying B. Spear | 3 10 4 | Aér; Linha; esq. proj., 1 FV
Mistérios 00000 Staff 00000 Jump 6 _ 3 Aérea; Esq. proj
Estilos 'YX X Yo 00000 Extend. Limbs Esp | Esp | Esp | Alcance 6 Soc/Cht bas.
- Fireball 4 14 - Alcance 12, 1 Chi
Chi Forca de Vontade Impr. Fireball 5 16 - | Alcance 12, knockd, 1 Chi
000000OCOOCO 00000 OCGOOOO Telepathy Esp | Esp | Esp | 1 Chi
oooooooooon ooOoooooooo Yoga Flame 4 19 - Hexadj.e?)cone_ct,ZChl
Yoga Teleport 9 - Esp | Alcance 12, 2 Chi
Sadde Combos: Jab para Jab para Slide Kick (Dizzy); Slide Kick para Forward para
Yoga Flame (Dizzy); Yoga Teleport para Yoga Flame para Brain Cracker
0000000000000 O0OCKOCKOCOCFOCTS (Dizzy); Flying Body Spear para Throw (Dizzy)
Doooonooooonoononoonn Técnicas: Soco 5, Chute 5, Blogueio 4, Apres. 4, Esportes 3, Foco 6



http://www.sfrpg.com.br/post/head-butt
http://www.sfrpg.com.br/post/backflip-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/head-bite
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/rolling-attack
http://www.sfrpg.com.br/post/beast-roll
http://www.sfrpg.com.br/post/vertical-rolling-attack
http://www.sfrpg.com.br/post/vertical-rolling-attack
http://www.sfrpg.com.br/post/head-butt
http://www.sfrpg.com.br/post/slide-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/brain-cracker
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-body-spear
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/extendible-limbs
http://www.sfrpg.com.br/post/yoga-fire
http://www.sfrpg.com.br/post/improved-fireball
http://www.sfrpg.com.br/post/telephaty
http://www.sfrpg.com.br/post/yoga-flame
http://www.sfrpg.com.br/post/yoga-teleport

FEI LONG

Estilo: KUNG FlU

Escola: TEMPLO DE HONG

Conceito: ASTRO DE

Assinatura: GRITA E

KONG CINEMA TENSTONA OS MUASCULOS
Forca 00000 Carisma 0000 Percepcgao (I I Je Honra 7
Destreza (IXXXT} Manipulacao 00000 Inteligéncia 00000 Gléria =)
Vigor (111 Je Aparéncia 00000 Raciocinio 00000 Posto S
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 LutaasCegas 00000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 8 9 5
Intf;rl:ogag:.ao 00000 C-ondugao 00000 Strong 6 11 3
Intimidacdo @@@O(O  Lideranca 0000 Fierce 5 [ 13 [ 4
Perspicacia 'YYYY) Seguranca 00000 Short 7 10 5
Manha Furtividade eceee Forward 6 | 12 | 4
an ( 1 I Jole} N Roundhouse 4 14 4
Labia eee0( Sobrevivéncia @e@e00 Apresamento 6 9 | Um
Blogueio 10 - - +6 Abs
00000 Movimento 9 - 8
Arena ®0e00 Arena 00000 M. Grab Punch 4 11 5 Ignora Bloqueio
Computador 0000 Fama Rekka Ken Esp | Esp | Esp | 1FV, +3 vel soc. bas
Investigacio 0000 Recursos 0000 Double-Hit Kick | 4 11 4 Role 2x em alvo de pé
Medicina 'YY Yoo Dragon Kick 5 16 3 2x, KD, aér., 1 Chi, 1 FV
o eeeeO Staff Foot Sweep 4 13 3 Agach.; Knockdown
Mistérios 0000 00000 St. Front Kick 6 11 6 Bate, empurra, bate, 1 FV
Estilos PPYYYS 00000 Deflect. Punch 8 10 - +6 Abs contra socos
Punch Defense | 10 - - +10 Abs socos, +4 resto
Chi Forca de Vontade Hair Throw 4 14 | Dois | Apres., passe pelo hex, kd
XX XXXXXXXo) [ YX XX XX X XoXo) Throw 4 11 Um | Apresamento, knockdown
Drunken M. Roll| 9 - 7 Agachamento; esq. proj
Kippup Esp | Esp | Esp

Saude

0000000000000 000000 0
O0000000O0000000000000

Combos: Fierce para Rekka Ken (Dizzy); Fierce para Strong para Dragon
Kick (Dizzy); Roundhouse para Strong para Fierce (Dizzy); Stepping Front
Kick para Hair Throw (Dizzy)

Técnicas: Soco 5, Chute 5, Blogueio 6, Apres. 4, Esportes 5, Foco 4

THUNDER HAWK

Estilo: L. L. NAT. AMERICANA Escola: NENHUMA

Conceito: GUERREIRO Assinatura: ELE & GRANDE!

Forca 000000 Carisma 00000 Percepgao 00000 Honra =)
Destreza (111 Je Manipulacgao 00000 Inteligéncia 0000 Gléria 8
Vigor 000000 Aparéncia (I I Je Raciocinio (111 Je Posto o
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 000000 Luta as Cegas 0000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 6 10 5
Intferl:ogag:.ao 00000 C-ondugao 00000 Strong 7 R =
Intimidacao 00000 Lideranca CYY X Yo Fierce 3 14 4
Perspicacia Y'Y Yole) Seguranca 00000 Short 5 11 5
Manha Furtividade 00000 Forward 4 13 4
o 0000 R Roundhouse 2 15 4
Labia 00000 Sobrevivéncia eeeee Apresamento 4 | 12 [ um
Blogueio 8 - - +5 Abs
Arena 00000 Aliados eeeeO Movimento ! > 8
00000 Buffalo Punch 2 16 Um
Computador OOOOO  Arena Brain Cracker 4 | 13 [ Um | Apresamento Sustentado
Investigacio 0000 Fama e0000 Grappling 8 ) 4 | Absorva apres. com
Medici 0000 Defense Apresamento
edicina 00000 Recursos Storm Hammer 2 19 Um | Apres., knockdown, 2 FV
Mistérios 00000  Staff 0000 Throw 2 14 | Um | Apres., knockdown
Estilos 00000 Diving Hawk 4 16 7 | Aérea, esq. proj., 1 FV
6000 Jump 7 - 5 Aérea; Esq. proj.
Chi Forga de Vontade Thunderstrike 4 16 4 ir;t\r/(; n;)é?g;(, bata e
©0000e00000 0000000000 Thunderclap 4 3 - 3 hex linha reta, 1 Chi

OooOo0ooooooo

Ooo0ooooooono

Saude

0000000000000 0OCKOCKOCCFCS
OO0O000000000000000o0000O

Combos: Diving Hawk para Thunderstrike (Dizzy); Diving Hawk para
Storm Hammer; Bloqueio para Jab para Fierce (Dizzy)

Técnicas: Soco 5, Chute 5, Blogueio 5, Apres. 6, Esportes 5, Foco 3



http://www.sfrpg.com.br/post/rekka-ken
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/dragon-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/stepping-front-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/deflecting-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/punch-defense
http://www.sfrpg.com.br/post/hair-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/drunken-monkey-roll
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/kippup
http://www.sfrpg.com.br/post/buffalo-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/brain-cracker
http://www.sfrpg.com.br/post/grappling-defense
http://www.sfrpg.com.br/post/grappling-defense
http://www.sfrpg.com.br/post/storm-hammer
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/diving-hawk
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/thunderstrike
http://www.sfrpg.com.br/post/thunderclap

ZANGIEF

Estilo: SAMBO Escola: CAMPO DE TREINO

Conceito: HOMEM

Assinatura: LEVANTA OS

Z
SIBERIANO FORTE RUSSO BRACOS EM VITORTA
Forca 0000000 Carisma (11 lele] Percepcao ( 1 1 lele] Honra ©
Destreza 00000 Manipulacao 0000 Inteligéncia 0000 Gléria 9
Vigor 0000000 Aparéncia 00000 Raciocinio 00000 Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao (YYyrr} Luta as Cegas 0000 — Manobra V:' Dl%” ’V'z" Especial
al
Interrogacao 0000 Conducgao 00000 Strong 2 12 4
P = - Fierce 1 14 3
Intimidacao 00000 Lideranca 00000 Short 3 I 7
Perspicacia 0000 Seguranca 00000 Forward 2 13 3
. Roundhouse 0 15 3
Manha 00000 Furtividade 00000 Apresamento 2 14 Um
Labia Sobrevivéncia Blogueio 6 - - | +5Abs
0000 LA L L L Movimento 5 - 7
Ear Pop 1 7 3 Ignora o Vigor; -1 Honra
000 . (XXX Jeo! Spin. Clothesline 2 11 2 Muiltip., ndo acerta agach., 1 FV
Arena OO Aliados Turbo S. Clothesling 3 11 3 Multip., ndo acerta agach., 1 FV
Computador 00000 Arena e0000 Double-Hit Kick 0 12 3 Role 2x alvo de pé
. . Foot Sweep 0 14 2 Agachamento; Knockdown
Investigacéo 00000 Fama 0000 Back Breaker 1 17 Um | Apresamento, Knockdown
Medicina 0000 Y Bear Hug 1 17 Um Apresamento Sustentado
Recursos 0000 Grappling Defense 6 - 3 Absorva apres com Apresamento
Mistérios 0000 00000 Head Bite 3 17 Um | Apresamento Sustentado
- Iron Claw 1 18 Um Apresamento Sustentado, 1 FV
Estilos 00000 00000 Pile Driver 0 18 Um Apresamento, Knockdown
- Siberian B. Crusher 2 17 5 Apres., knockdown, 1 FV
Chi Forca de Vontade Jump 3 - 7 Aérea. esq. proj.
0000000000 00000 OOOOO Siberian Suplex 2 16 Dois | Apres., knockd., role 2x, 1 FV
Throw 0 16 Um Apresamento, knockdown
D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D Spin. Pile Driver 0 21 Dois | Apres., knockd., esq. proj., 2 FV
Suplex 2 16 Um Apresamento, knockdown
Saude Stomach Pump 2 18 Um Apresamento Sustentado
Air Throw 4 19 4 Aérea, apres., knockd., 1 FV

0000000000000 000000 0
O0000000O0000000000000

Combos: Jumping Short para Jump para Pile Driver (Dizzy); Jumping Strong
para Foot Sweep; Jumping Strong para Turbo Spinning Clothesline (Dizzy)

Técnicas: Soco 4, Chute 4, Blogueio 5, Apresamento 7, Esportes 4, Foco 1

KEN

Estilo: KARATE SHOTOKAN

Escola: DOJ0O DE GOUKEN

Conceito: PLAYBOY

Assinatura: SINAL DE VITORIA

Forca 00000 Carisma 00000 Percepcao (I I Je Honra &
Destreza 00000 Manipulacao 00000 Inteligéncia (111 Je Gloria 10
Vigor 00000 Aparéncia 00000 Raciocinio 00000 Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao ( 1 1 Jele] Luta asCegas 00000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 7 10 4
Intferl:ogag:.ao 00000 C-ondugao (I I X Jo] Strong 3 R 7
Intimidacao 00000 Lideranca 0000 Fierce 4 14 3
Perspicacia 0000 Seguranca 0000 Short 6 11 4
Manha 000 Furtividade Forward 5 13 8
o 00 R 0000 Roundhouse 3 15 3
Labia 'YY Jolo) Sobrevivéncia 0000 Apresamento 5 9 Um
Blogueio 9 - - +5 Abs.
00000 . PYY Y Movimento 8 - 7
Arena Aliados O Dragon Punch 5 17 2 Knockd vs. Aér; Aér, 1 FV
Computador @@@00  Arena 0000 Flam.D.Punch | 4 | 17 | 2 | 2x, KD, aér, 1 Chi, 1 FV
Investigagcio @000 Contatos 00000 Power Upper. 4 14 Um | Knockdown vs. Aérea
e Foot Sweep 3 14 2 Agach.; Knockdown
M?d"c'_na €000 Fama eeeeO Back Roll Throw| 4 13 Um | Apresamento, knockdown
Mistérios 00000 Recursos (T X X Jo] Throw 3 11 | Um | Apresamento, knockdown
Estilos 0000 . : ) Linha reta, aérea,
O Sensei 00000 Hurricane Kick 5 10 3 maltipla, 1 Chi, 1 FV
Chi Forca de Vontade ﬁ:(rzll(—iurrlcane 4 10 5 Iilréf;]al rftg\,/a(eersza,prpolfltlpla,
X NN N NN N N0 N XN NN NN N N0 Fireball 2 11 . Alcance 9
OO0O0O00O0000000 OO00O00O0000000 Jump 8 - 4 | Aérea, esq. proj.
Kippup Esp | Esp | Esp

Saude
(X N N N NN NN NNNNNNNNNNN/

OO0000000000000000O00a0

Combos: Fireball para Flaming Dragon Punch; Jumping Fierce para Strong
para Flaming Dragon Punch (Dizzy); Hurricane Kick para Foot Sweep

Técnicas: Soco 6, Chute 6, Blogueio 5, Apres. 4, Esportes 4, Foco 5



http://www.sfrpg.com.br/post/ear-pop
http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-clothesline
http://www.sfrpg.com.br/post/turbo-spinning-clothesline
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/back-breaker
http://www.sfrpg.com.br/post/bear-hug
http://www.sfrpg.com.br/post/grappling-defense
http://www.sfrpg.com.br/post/head-bite
http://www.sfrpg.com.br/post/iron-claw
http://www.sfrpg.com.br/post/pile-driver
http://www.sfrpg.com.br/post/siberian-bear-crusher
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/siberian-suplex
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-pile-driver
http://www.sfrpg.com.br/post/suplex
http://www.sfrpg.com.br/post/stomach-pump
http://www.sfrpg.com.br/post/air-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/dragon-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/flaming-dragon-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/back-roll-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/hurricane-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/air-hurricane-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/air-hurricane-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/fireball

R

Estilo: KARATE SHOTOKAN

Escola: DOJ0 DE GOUKEN

Conceito: ESTUDANTE Assinatura: PURA DETERMINACAO

Forca 00000 Carisma 00000 Percepcao 00000 Honra 10
Destreza 00000 Manipulaciao ( I I 10]0) Inteligéncia ©0000@ Gléria 8
Vigor (XX XX Aparéncia (X 11 JO] Raciocinio (XYY} Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 LutaasCegas 00000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
Interrogacao Q0000 Conducgao 00000 é?r%ng ; 12 j
Intimidacao 'YX X Yo Lideranca (YYXX] Fierce 4 14 3
Perspicacia 00000 Seguranca 00000 Short 6 11 4
Manha Furtividade °0e Forward 5 1181 8
an 00000 rade 00 Roundhouse 3 | 15 | 3
Labia ..OOO Sobrevivéncia ...OO Apresamento 5 9 Um
Blogueio 9 - - +5 Abs.
00000 . o0 Movimento 8 - 7
Arena Aliados 000 Dragon Punch 5 17 2 Knockd vs. Aér; Aér, 1 FV
Computador 0000  Arena o000 Power Upper. 4 | 14 | Um | Knockdown vs. Aérea
Investigacao @0000 Contatos Y X Yolo) Foot Sweep 3 14 2 Agach.; Knockdown
Medicina Back Roll Throw| 4 13 Um | Apresamento, knockdown
00600 Fama ®ee00 Throw 3 11 | Um | Apresamento, knockdown
Mistéri - - -
istérios 'YX X Yo Sensei 00000 Hurricane Kick 5 10 3 Llr]hg reta, aérea,
Estilos e00e00 00000 mdltipla, 1 Chi, 1 FV
Air Hurricane 4 10 5 Linha reta, aérea, mdltipla,
Chi Forca de Vontade Kick 1 Chi, 1 FV, esq. proj.
Fireball 3 13 - Alcance 11
000000OCGOCOCO 0000000C0OCOCO
Imp. Fireball 4 15 - Alcance 11, knockdown
DDDDDDDDDD DDDDDDDDDD Jump 8 - 4 Aérea’esq_proj,
Kippup Esp | Esp | Esp

Saude

0000000000000 000000 0
O0000000O0000000000000

Combos: Hurricane Kick para Foot Sweep, Jab para Improved Fireball (Dizzy), Short
para Short para Short (Dizzy), Improved Fireball para Dragon Punch (Dizzy)

Técnicas: Soco 6, Chute 6, Blogueio 5, Apres. 4, Esportes 4, Foco 6

GUILE

Estilo: FORCAS ESPECIATS

Escola: MILITAR EUA

Conceito: ESTUDANTE Assinatura: CABELO ESTILOSO

Forca 00000 Carisma (I I11Je Percepcao (I I Je Honra 7
Destreza (rYry; Manipulacao o0000 Inteligéncia 0000 Gléria 8
Vigor 0000 Aparéncia (XXX} Raciocinio 00000 Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 Luta as Cegas 0000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 7 9 5
Intferl:ogag:.ao 00000 C-ondugao 00000 Strong 5 11 5
Intimidacao 00000 Lideranca CYY X Yo Fierce 4 13 4
Perspicacia 0000  Seguranca 00000 Short 6 11 5
Manha Furtividade Forward 5 [ 13 1 4
o eeee0 R oo Roundhouse 3 15 4
Labia 00000 Sobrevivéncia 00000 Apresamento 5 9 um
Blogueio 9 - - +6 Abs
Movimento 8 - 8
( X} i [ X )
Arena 000 Atiados 000 Spin.BackFist | 4 | 12 | 6
Computador ©@@@0 Arena 0000 Flash Kick 4 | 18 | - | Aér,KDvs. Aér, 1 Chi, 1FV
Investigaciao 0000 Apoio 00000 Flying Knee 6 13 6 Aérea; Knockdown vs.
. Thrust Aérea, 1 FV
Medicina 0000 Contatos 00000 Foot Swee 3 1 3 | Agachamento;
Mistérios 0000 Fama 00000 P Knockdown
Estilos Sp. Foot Sweep| 3 14 - Agach; KD, area, 1FV
00000 Recursos ®ee00 Air Throw 7 | 14 | 5 | Apres., aér., KD, 1IFV
Staff 00000 Throw 3 11 Um | Apres.; Knockdown
- Jump 8 - 5 Aérea; Esq. proj.
Chi Forca de Vontade Sonic Boom 1 12 - Alcance 9, 1 Chi
X NN N NN N N0 N XN NN NN N N0 Kippup Esp | Esp | Esp

OO0O00o0oOoono

OoOo0O0oOoooonono

Saude

0000000000000 0O0C0KOCKOCCFCS
O0000000000000000000

Combos: Flying Knee Thrust para Spinning Back Fist (Dizzy); Jumping
Short para Strong para Flash Kick (Dizzy); Sonic Boom para Jumping
Fierce para Sonic Boom; Jumping Forward para Spinning Foot Sweep

Técnicas: Soco 5, Chute 6, Blogueio 6, Apres. 4, Esportes 5, Foco 5



http://www.sfrpg.com.br/post/dragon-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/back-roll-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/hurricane-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/air-hurricane-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/air-hurricane-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/fireball
http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-back-fist
http://www.sfrpg.com.br/post/flash-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-knee-thrust
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-knee-thrust
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/air-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/sonic-boom

CAMMY

Estilo: FORCAS ESPECTIATS

Escola: AGENCIA M-12

Conceito: AGENTE

Assinatura: POSA, OLHA POR

ESPECIAL CImA DO OMBRO
Forca (I 11 Je Carisma 0000 Percepcgao 0000 Honra 6
Destreza 00000 Manipulacio (I XX Jo) Inteligéncia 00000 Gléria 8
Vigor 00000 Aparéncia 000000 Raciocinio 00000 Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 0000 Luta as Cegas 0000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= ~ Jab 8 8 5
Interrogacdo 00000 Conducgao (I XX Jo Strong 5 10 5
Intimidacéao 00000 Lideranca (T X Jolo) Fierce 5 12 4
. Short 7 10 5
Perspicacia 00000 Segt-lr-anga 00000 Forward 6 1 a
Manha ..OOO Furtividade 00000 Roundhouse 4 14 4
Labia Sobrevivéncia Apresamento 6 8 Um
eeee0 eeooe Blogqueio 10 - - +5 Abs
Movimento 9 - 8
Arena 00000 Aliados eee(00 Spin. BackFist | 5 [ 11 [ 6
Spin. Knuckle 5 10 8 Dan. 2x; Esq. proj., 1FV
Computador €e000 Arena 0000 Power Upper. 5 12 Um | Knockdown vs. Aérea
Investigacdo @000 Apoio 00000 Flying T. Kick 6 16 3 KD vs. Aér; Empurra, 1 FV
Medicina Foot Sweep 4 13 3 Agach.; Knockdown
oL €0000 Contatos eeee0 Handst. Kick 5 14 3 Knockdown vs. Aérea
Mistérios 00000  Recursos eee00 S. Foot Sweep 4 | 13 - | Agach.; KD, area, 1FV
Estilos Air Throw 8 13 5 Apres., aér., KD, 1 FV
eeee0 00000 Suplex 6 10 Um | Apres., knockdown
Chi Forca de Vontade Thigh Press 5 12 Um | Apres., knockdown
Kippup Esp | Esp | Esp
©e00ee000000 0000000000 Throw 4 10 Um | Apres.; Knockdown
Ooo0O0Oooooooan OoooOoOoooooan Jump 9 - 5 | Aérea; Esq. proj.
Cannon Drill 8 11 7 Linha reta, 1FV

Saude

0000000000000 000000 0
O0000000O0000000000000

Combos: Jumping Fierce para Strong para Cannon Dirill (Dizzy); Jumping
Roundhouse para Strong para Flying Thrust Kick (dizzy); Spinning
Knuckle para Foot Sweep para Flying Thrust Kick (Dizzy)

Técnicas: Soco 5, Chute 6, Bloqueio 5, Apres. 4, Esportes 5, Foco 2

E. HONDA

Estilo: SUMO

Escola: CASA DE BANHO DE

Conceito: CAMPEAO

Assinatura: GARGALHADA

HONDA MUNDIAL DE SUmd
Forca 000000 Carisma (111 Je Percepcao (I I Jel Honra =]
Destreza 00000 Manipulacio ( 1 I 10]0) Inteligéncia 0000 Gléria 8
Vigor 0000000 Aparéncia 00000 Raciocinio (X 1 lele] Posto =)
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 0000 Luta as Cegas @0000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 7 11 4
Interrogacao 00000 Conducgao 00000 Strong 5 13 2
Intimidacao 000000 Lideranca 0000 Fierce 4 15 3
. Short 6 10 4
Perspicacia 00000 Segt-lr:am;.a 0000 Forward E 1 3
Manha 00000 Furtividade 0000 Roundhouse 3 14 3
Labia Sobrevivéncia Apresamento 5 11 | Um
00000 €0000 Blogueio 9 - - +4 Abs
Movimento 8 - 7
Arena (XX Jo Arena 00000 Sumo Slap 3 17 Um
- Head Butt 5 15 2
Computador 00000  Aliados ®eeC0 H.Hand Slap | 3 2 | Um | x3, 1FV
Investigacdo @000 Staff (X I X Je Double-Hit Kick | 3 11 3 X2 em alvo de pé
Medici Foot Sweep 3 13 2 Agachamento; Knockdown
? |’c|-na ®ee00 Recursos ®ee00 Sp. Foot Sweep | 3 13 - Agach.; KD, area, 1 FV
Mistérios 0000 00000 San He 7 - - +8 Abs, 1 Chi
Estilos 00000 Bear Hug 4 14 Um Apresamento Sustentado
b Knee Basher 4 14 Um Apres. Sustentado; knockd.
Chi Forca de Vontade Throw 3 13 Um Apres.; Knockdown
Air Smash 4 14 3 Aér.; esq.proj.,linha,msm hex
©e0ee0e00000O0 0000000000 Fly. Head Butt 5 14 7 Aérea; Linha Reta, 1 FV
O0O0O0ooooon oooOoOooooon Jump 8 - 4 Aérea; Esg. proj.

Saude
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Combos: Jumping Fierce

(Dizzy)

para Strong para Fierce (Dizzy); Jumping
Strong para Hundred Hand Slap (Dizzy); Air Smash para Knee Basher

Técnicas: Soco 6, Chute 4, Bloqueio 4, Apres. 5, Esportes 4, Foco 1



http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-back-fist
http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-knuckle
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-thrust-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/handstand-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/air-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/suplex
http://www.sfrpg.com.br/post/thigh-press
http://www.sfrpg.com.br/post/kippup
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/cannon-drill
http://www.sfrpg.com.br/post/sumo-slap
http://www.sfrpg.com.br/post/head-butt
http://www.sfrpg.com.br/post/hundred-hand-slap
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/spinning-foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/san-he
http://www.sfrpg.com.br/post/bear-hug
http://www.sfrpg.com.br/post/knee-basher
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/air-smash
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-head-butt
http://www.sfrpg.com.br/post/jump

DEE VAY

Estilo: KICKBOXING OCIDENTAL Escola: GINASTO DE SANKA

Conceito: MISICO Assinatura: DANCA COM MARACAS

Forca 00000 Carisma 000000 Percepcao 00000 Honra 8
Destreza 0000 Manipulacao (1 I Jole) Inteligéncia 00000 Gléria =)
Vigor 0000 Aparéncia e00e0 Raciocinio (X1 I 10 Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao ( I I Jole} Luta as Cegas 0000 Manobra Vel Dan Mov Especial
= = Jab 7 9 4
Int:arr-ogatfao 00000 c.ondugao eee00 Strong 5 11 7
Intimidacao 'YX X Yo Lideranca 00000 Fierce 4 13 3
Perspicacia @0e0(0 Seguranca 00000 Short 6 10 4
Manha Furtividade 00000 Forward > 12 3
- 0000 e Roundhouse 3 14 3
Labia Y ) .OO Sobrevivéncia ) .OOO Apresamento 5 9 Um
Blogueio 9 - - +5 Abs
. YYYY) Movimento 8 - 7
Arena eeee0 Aliados Hyper Fist 6 10 Um | 3x,1FV
Computador @@000 Arena €e000 Power Upper. 4 13 Um | Knockdown vs. Aérea
Investigacao 00000 Fama 00000 Triple Strike 3 10/10/11| - Ignore o pior dano
.- D. Dread Kick 3 11/14 5 Bate, emp. e bate, 1FV
Medicina 6000 Recursos ®0e00 Double-Hit Kick | 3 11 3 2x em alvo de pé
Mistérios 00000 00000 Slide Kick 4 13 5 | Knockdown
Estilos 'YY Yolo) 00000 Wounded Knee | 3 13 3 -2vel e -2mov(cht), 2t
- B. Roll Throw 4 13 Um | Apres.; Knockdown
Chi Forca de Vontade Throw 3 11 Um | Apres.; Knockdown
0000000000 0000000000 Jump 8 - 4 | Aérea; Esq. proj.
Musical Acc. Esp Esp Esp
OO0OO0O0O0000000 OO00O00000000 Max Out 1 11 ~ [ Alcance 7. 1 Chi

Saude
000000000 0C0OCOGOGOGOGIONONONOSOOS

O00000000000o0o0o0ooOon

Combos: Jumping Fierce para Strong para Double Dread Kick (Dizzy);
Roundhouse para Jab para Hyper Fist (Dizzy); Fierce para Strong para
Max Out (Dizzy)

Técnicas: Soco 5, Chute 5, Blogueio 5, Apres. 4, Esportes 4, Foco 3

CHUN U

Estilo: WU SHU

Escola: ACROBACIA CHINESA Conceito: PDETETIVE Assinatura: BRACELETES C/ ESPORDES

Forca 00000 Carisma (I I11Je Percepcao (I I Je Honra =)
Destreza 0000000 Manipulacao ( 1 1 Jo]e} Inteligéncia 0000 Gléria 5]
Vigor 00000 Aparéncia 00000 Raciocinio 0000 Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 Luta as Cegas 00000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 9 9 6
Intferl:ogag:.ao 00000 C-ondugao (Y I Jole) Strong - 11 6
Intimidacao 'Y X Jolo) Lideranca 00000 Fierce 6 13 5
Perspicacia 00000 Seguranca 00000 Short 8 12 6
Manha Furtividade Forward [ (14 15
o o000 R 00000 Roundhouse 5 16 5
Labia 000 .O Sobrevivéncia .oooo Apresamento 7 9 Um
Blogueio 11 - - +5 Abs
Arena 'Y Yeolo) Arena 0000 Movimento 10 - 9
Backflip Kick 7 14 Dois | Bata e mova
Computador ( 1 1 Jele] Apoio 00000 Forward Flip i
! ¢ . 00000 eeee0 Knee 5 16 Dois | Salte sobre o alvo
nvestigacao
Medici Contatos LightningLeg |5 |13 |- | 3% 1FV
edicina 00000 Fama ®ee(00 WhirlwindKick | 5 | 12| 5 | Aérea, linha, malt,,2FV
Mistérios 00000 Empresario Y X Jolo) Throw 5 11 Um | Apres.; Knockdown
Estilos Air Throw 9 14 6 Apres., aér., KD, 1FV
00000  Recursos 0600 Flying Heel . 12 Aérea; esq. proj., linha
Sensei 00000 Stomp reta, bate e segue, 1FV
- Jump 10 - 6 Aérea; esq. proj.
Chi Forca de Vontade Wall Spring 9 - 6/8 | Aérea; esq. proj., quica
( E X NN XX NOXOXO) 000000000 Fireball 2 10 |- Alcance 8, 1 Chi

OO0O00o0oOoono OoOo0O0oOoooonono

Saude
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Combos: Strong para Fierce (Dizzy); Fireball para Jumping Roundhouse
para Strong; Jumping Forward para Lightning Leg (Dizzy)

Técnicas: Soco 5, Chute 7, Blogueio 5, Apres. 4, Esportes 6, Foco 4



http://www.sfrpg.com.br/post/hyper-fist
http://www.sfrpg.com.br/post/triple-strike
http://www.sfrpg.com.br/post/double-dread-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/slide-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/wounded-knee
http://www.sfrpg.com.br/post/back-roll-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/musical-accompaniment
http://www.sfrpg.com.br/post/max-out
http://www.sfrpg.com.br/post/backflip-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/forward-flip-knee
http://www.sfrpg.com.br/post/forward-flip-knee
http://www.sfrpg.com.br/post/lightning-leg
http://www.sfrpg.com.br/post/whirlwind-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/air-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-heel-stomp
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-heel-stomp
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/wall-spring
http://www.sfrpg.com.br/post/fireball

BALROG

Estilo: BOXE

Escola: NENHLMA

Conceito: EX-CAMPEAO Assinatura: RASGA A CAMISA

Forca (rrrrr} Carisma 0000 Percepgio 00000 Honra 1
Destreza (I ] oo} Manipulacio ( I I 10]0) Inteligéncia 0000 Gléria 10
Vigor o00000 Aparéncia 0000 Raciocinio 0000 Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 Luta as Cegas 0000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 5 12 2
Int:arr-ogatfao 00000 c-ondugao (XXX Je Strong 3 14 12
Intimidacao 00000 Lideranca 00000 Eierce 2 16 1
Perspicacia @OOQOQ(Q  Seguranca 0000 Apresamento | 3 10 | Um
Manha Furtividade Blogueio LA *5 Abs
- eee00 N 0000 Movimento 6 - 5
Labia eee00 Sobrevivéncia 0000 Fist Sweep 2 16 0 Agach., Knockdown
Dash. Punch 3 17 4
Dash. Uppercut | 3 17 4 Knockd. vs. Aérea, 1 FV
Arena 00000 Arena 00000 Head Butt 3 16 0
Computador (Q0OOO  Apoio o000 0 1FV, T2: Dan 18; T3 Vel
Investigagio 00000 Contatos 'YY X Yo Turn Punch 2 17 Dois | 3, Dan 19, T4 Vel 4, Dan
Medici ° 20 (carga:-1 vel,dan,mov)
edicina 0000 Fama eeooe Power Upper. 2 16 Um | Knockdown vs. Aérea
Mistérios 00000 Empresario (XXX Jo! Punch Defense | 7 - - Abs +9 (soc), +3 (outr)
Estilos Head Butt Hold | 2 13 Um | Apresamento Sustentado
0660  Recursos 0000 Jump 6 - 2 Aérea; esq. proj.
Staff eeee( Jumping Srea: :
: Shoulder Butt 3 11 1 Aérea; esq. proj.
Chi Forca de Vontade
000000000 (XXX XXEKXXXe Combos: Jab para Strong para Fierce (Dizzy); Jumping Fierce para Jab
para Dashing Uppercut (Dizzy); Bloqueio para Dashing Punch; Jab para
OooOoOooooooo OO0O0000000a0 Turn Punch para Head Butt Hold (Dizzy)

Saude
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Técnicas: Soco 7, Chute 0, Bloqueio 5, Apres. 4, Esportes 2, Foco 1

M. BISON

Estilo: LER DRIT Escola: NENHUMA

Conceito: EX-DITADOR Assinatura: pAssaA O DEDO NO PESCOCO

Forca 000000 Carisma 00000 Percepcao 00000 Honra o
Destreza 000000 Manipulacao 0000000 Inteligéncia 000000 Gloria 10
Vigor 000000 Aparéncia 00000 Raciocinio (Y IY YY) Posto o
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 LutaasCegas 00000 — Manobra Vg' Dl%“ ’V'g" Especial
al
Interrogacio @©0000@® Condugio [ 1 I Jol6) Strong 6 12 6
. . . Fierce 5 14 5
Intimidacao 000000 Lideranca 0000 Short 7 12 6
s = Forward 6 14 5
Perspicacia 00000 Seguranca 00000 Roundhouse 7 5 5
Manha Furtividade Apresamento 6 11 Um
...OO ...OO Blogqueio 10 - +6 Abs
Labia Sobrevivéncia Movimento 9 - 9
eeoo0e ...OO Ducking Fierce 5 15 - Agachamento
Psychic Rage 4 - Alcance 12; teste FV; 1 Chi
Arena 000000 ,icna 00000 Power Uppercut 5 14 Um Knockd. vs. Aérea
Jump 9 - 6 Aérea; Esg. proj.
Computador 00000 Fama (X I X J0] Flying K. Thrust 7 14 7 Aérea; KD vs. Aérea; 1FV
B . Telephaty Esp Esp Esp 1 Chi
Investigacio @000 Recursos 00000 Scissor Kick 6 15 9 2x, Aérea, L FV
. Throw 4 13 Um Apres.; Knockdown
Medicina 00000 Staff eooo0 Psy. Channeling Esp. | Esp. Esp. | +2 dan soc/cht bas, 1 Chi
Mistéri 00000 ; Aérea; esq. proj.; linha reta; bate
istérios 00000 Flying Heel Stomp 6 13 8 o vai 1 FV
Estilos 00000 00000 Flying Punch 4 14 11 Aér.;% Vigor pelas costas;1 FV
psvchic Vise 6 12 Alcance 12; alvo abs. ¢/ Int., dan
Chi Forga de Vontade Y’ reguz FV e Vel;1 Chi,1FV i
Psycho Crusher 5 17 12 Aér, KD, 1 dado se Blg, 2 Chi
000000OCOOCO 000000O0COCOCO Mind Control 3 - - Alc 12; alvo s/FV; teste Int; 2 Chi
Mind Reading Esp. Esp. Esp. Alcance 12, 1 Chi
DDDDDDDDDD DDDDDDDDDD F. Slide Kick 6 14 6 Knockdown

Saude
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Combos: Forward Slide Kick para Ducking Fierce; Bloqueio para Scissor
Kick; Bloqueio para Psycho Crusher; Flying Heel Stomp para Jumping
Fierce (Dizzy)

Técnicas: Soco 5, Chute 6, Blogqueio 6, Apres. 5, Esportes 6, Foco 6



http://www.sfrpg.com.br/post/fist-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/dashing-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/dashing-uppercut
http://www.sfrpg.com.br/post/head-butt
http://www.sfrpg.com.br/post/turn-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/power-uppercut
http://www.sfrpg.com.br/post/punch-defense
http://www.sfrpg.com.br/post/head-butt-hold
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/jumping-shoulder-butt
http://www.sfrpg.com.br/post/jumping-shoulder-butt
http://www.sfrpg.com.br/post/ducking-fierce
http://www.sfrpg.com.br/post/psychic-rage
http://www.sfrpg.com.br/post/power-uppercut
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-knee-thrust
http://www.sfrpg.com.br/post/telephaty
http://www.sfrpg.com.br/post/scissor-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/psychokinetic-channeling
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-heel-stomp
http://www.sfrpg.com.br/post/flying-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/psychic-vise
http://www.sfrpg.com.br/post/psycho-crusher
http://www.sfrpg.com.br/post/mind-control
http://www.sfrpg.com.br/post/mind-reading
http://www.sfrpg.com.br/post/forward-slide-kick

VEGA

Estilo: NINJITSU ESPANHOL  Escola: NENHUMA

Conceito: DILETANTE Assinatura: TIRA A MASCARA

Forca (XX e Carisma 0000 Percepcao 00000 Honra o
Destreza 00000009 Manipulagao 00000 Inteligéncia (I I Je Gloria 8
Vigor 00000 Aparéncia 0000000 Raciocinio 0000 Posto 10
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 LutaasCegas 00000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 9 8 7
Int:arr-ogatfao 00000 c-ondugao ee0eO Strong 7 10 7
Intimidacgao 00000 Lideranca Y X X Yo Fierce 6 12 6
Perspicacia 0000 Seguranga 00000 Short 8 9 7
Manha Furtividade cccoe Forward LA R
- 0000 R Roundhouse 5 [ 13 | 6
Labia 00000 Sobrevivéncia Y Y ) .O Apresamento 7 9 Um
Blogueio 11 - - +5 Abs.
Arena e000@ Arena eecee Movimento 0 - 10
Forward Slide 7 11 7 Knockdown
Computador @000 Apoio oeo00 Kick
Investigacio @e@e@ CYYYXY) Throw 5 11 Um | Apres.; Knockdown
Medici 00 Contatos 00000 Air Throw 9 14 7 Aér., apres., KD, 1FV
edicina e0000 Fama Choke Throw 6 11 7 Apres., knockdown
Mistérios 00000 Recursos 00000 Suplex 7 11 | Um | Apres., knockdown
Estilos P YYY Y Jump 10 - 7 Aérea, esq. proj.
00000 Staff Backflip 10 - 9 | 1FV, linha reta, invulnerav.
Chi Forca de Vontade Light Feet Esp | Esp | Esp | +1 Mov (tudo) ou +3(1FV)
Tumbling Agach., linha reta, muilt.,
©eeee000000 0000000000 Attack 6 10 ! 1FV, mesmo hex
OO0OoOoO0oOooOooOon OOoOoOoOoooooo Wall Spring 9 - 719 | Aérea; esq. proj., quica
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Combos: Wall Spring para Suplex; Tumbling Attack para Tumbling Attack
(Dizzy); Jumping Forward para Strong para Tumbling Attack (Dizzy)

Técnicas: Soco 5, Chute 5, Bloqueio 5, Apres. 5, Esportes 7, Foco 2

SAGAT

Estilo: MUAY THAT Escola: PDESCONHECIDA

Conceito: LUTADOR Assinatura: GARGALHADAS

Forca 00000 Carisma 00000 Percepcio 00000 Honra 1
Destreza 00000 Manipulacio 00000 Inteligéncia 0000 Gléria =]
Vigor 000000 Aparéncia 0000 Raciocinio (XXX T Posto o
Outras Caracteristicas Manobras e Poderes
Prontidao 00000 LutaasCegas 00000 Manobra Vel | Dan | Mov Especial
= = Jab 7 10 4
Intferl:ogaqfao (1T Jelo} c.ondugao 0000 Strong 5 o T2
Intimidacéao 00000 Lideranca 00000 Fierce 4 14 3
Perspicacia 00000 Seguranca 0000 Short 6 10 4
Manha Furtividade Forward 5 [12 |8
o 00000 R eee(00 Roundhouse 3 14 3
Labia 00000 Sobrevivéncia 00000 Apresamento 5 9 um
Bloqueio 9 - - +5 Abs
Movimento 8 - 7
i ]
Arena 006660 Aliados 0000 Power Upper. 4 14 Um | Knockd. vs. Aérea
Computador Q0000 Arena 0000 Tiger Knee 8 12 |4 KD; Aérea; esq. proj.; 2FV
Investigacao 00000 Apoio 00000 Dragon Punch | 5 17 2 Knockd vs. Aér; Aér, 1 FV
.. Elbow Smash 7 13 Um
Medicina €0€00  Fama 0600 Double-HitKick [ 3 | 11 |3 | 2xemalvo de pé
Mistérios 00000 Recursos 00000 Double Hit Knee| 5 10 2 2X
Estilos 00000 00000 Foot Sweep 3 13 2 Agachamento; Knockdown
Wounded Knee | 3 13 3 -2vel e -2mov(cht), 2t
Chi Forca de Vontade Maka Wara Esp | Esp | Esp | Dano 8 ao bloguear
o000 O0OOOOO ‘T XXX XXX XKXe Throw 3 11 Um | Apres.; Knockdown
Jump 8 - 4 Aérea; Esq. proj.
poooooooooo ooobooooooo Fireball 3 11 - Alcance 10, 1 Chi

Saude
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Combos: Fireball para Dragon Punch; Tiger Knee para Elbow Smash;
Jumping Roundhouse para Double-Hit Kick (Dizzy); Jumping Roundhouse
para Foot Sweep

Técnicas: Soco 6, Chute 5, Blogueio 5, Apres. 4, Esportes 4, Foco 5



http://www.sfrpg.com.br/post/forward-slide-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/forward-slide-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/air-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/choke-throw
http://www.sfrpg.com.br/post/suplex
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/backflip-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/light-feet
http://www.sfrpg.com.br/post/tumbling-attack
http://www.sfrpg.com.br/post/tumbling-attack
http://www.sfrpg.com.br/post/wall-spring
http://www.sfrpg.com.br/post/power-uppercut
http://www.sfrpg.com.br/post/tiger-knee
http://www.sfrpg.com.br/post/dragon-punch
http://www.sfrpg.com.br/post/elbow-smash
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-kick
http://www.sfrpg.com.br/post/double-hit-knee
http://www.sfrpg.com.br/post/foot-sweep
http://www.sfrpg.com.br/post/wounded-knee
http://www.sfrpg.com.br/post/maka-wara
http://www.sfrpg.com.br/post/throw
http://www.sfrpg.com.br/post/jump
http://www.sfrpg.com.br/post/fireball

