Falta acao?
Falta batalha?
Saindo um
grupo de
supervilas!




Entao vai rolar uma aventura rapida? Um pouco de
pancadaria hasica, com jogadores no papel de
Supers, Street Fighters, Defensores de Toguio ou
coisa parecida, todos dispostos a transformar alguns
vildes em paié? E voceé nao teve tempo de construir
alguns NPCs pederases?

Pois agui estis as Fémeas Fatais, um grupo de
supervilds feito especialmente para esse fipo de
emergéncia, Sem backgrounds profundos ou
compiexos, sem ligag@es profundas com nenhum
cenarie, sem grandes compromissos. Apenas um
grupe de adversarias pronias para ter seus Ponlos de
Vida reduzidos!

Vocé, Mestre node usa-las para um simples encontro
aleaidrie — ou entdo determinar gue elas sejam o
desafio final dos jegadores, apds uma longa aventura
conira inimigos meneres. Pode ainda usa-las
repetidas vezes, como vilas regulares em sua
campanha, sempre escapando da prisae ou voliando
da morte para desafiar os herdis puira vez

Sothurnna

A poderosa maga Sothumna é a Gitima sobrevivente de
urna antiga sociedade secreta de feiticeiras, pois ela matou
pessoalmente as oufras integrantes para roubar seu poder.
Enfretanto, isso consumiu muito de seu tempo, levando-a
a reunir wm novo grupa para realizar “tarefas menores”.

Inicialmente Scthurnna tentou criar novas servas, atraves
de rituais secretos. Os resultandos foram Mortalha, sua
guarda-costas e executora pessoal; e Mortifera, sua espia
eassassina.

A sociedade secreta que criou Sothurnna estava reclusa
desde a Idade Média, e por isso nem ela, nem suas
“assistentes” possuem qualquer conhecimento sobre 0
mundo moderno. A solugdo veio com o recente
recrutamento de Stingirl e Aura. Buscando ainda mais
poder, ela enviou Mortalha ate uma outra dimensao, onde

livros Manual 30&T e U.F.0.Team.

livios GURPS Madulo Basico ¢ GURPS Supers.

#13, que juntas formam o livro basico do jogo.

O due fago com elas™

Para usar estas vilas, vocé deve conhecer as regras
de pelo menos um entre os seguintes jogos:

3D&T: as Fémeas Fatais podem ser adversdrias para um grupo
de personagens que some 72 pontos. Elas utilizam regras dos

GURPS: as Fémeas Fatais podem ser adversarias para um
grupo de Supers que some 3500 pontos. Vocé vai precisar dos

Street Fighter: o0 Jogo de RPG: as Fémeas Fatais podem ser
adversarias para um grupo de Street Fighters que some 13 postos.
Vocé vai precisar das revisias Dragao Brasil Especial #9, #11e

e esta acabou encontrando a demdnia Slam, que ha pouco
tempo se uniu ao grupo.

Comoa lider das Fémeas Fatais, Sothurnna mantém um
lahoratdrio em uma caverna gue serve coma esconderijo para
o grupo. Nenhuma de suas subordinadas sabe 0 gue se
passa la dentro. As Fémeas Fatais em geral est2o envolvidas
em roubos de museus ou colecionadores particulares de
artefatos e livros antigos — muwitos dos quais necessarios
para realizar 0s rituais magicos de Sothurnna. Por varias vezes
ela esteve perto de conquistar poderes imensos, desvendar
técnicas de luta secretas ou mesmo dominar a humanidade,
mas sempre foi detida por grupos de herdis.

3D&T

F0, H2, RO, A2, PdF4 (trevas), 30 PVs

Vantagens: Aliadas (Martalha e Mortifera), PVs Extras +3 (R6,
30 PVs), Giéncias Proibidas (especializacdo), Agua 2, Terra 4,
Trevas8 _

Desvantagens: Ma Fama, Assombrada

ST12,DX 12,10 16, HT 14

Vantagens: Aparéncia (Muito Bonita), Forga de vontade +4,
Nogao do Perigo, Visao Umbrosa, Forma Umbratica (carrega
até carga média +50%)

Desvantagens: Sadismo, Primitivismo -3, Flashbacks (versao
de -5 pontos), Voto de Castidade

Peculiaridades: sente-se incomodada por ser tao bonita,
cobrindo-se com um manto e mascara para evitar olhares
masculinos; admira a tecnologia moderna, apesar de ndo
entendé-la.

Poderes: Animar Sombra 19 (15), Criar Trevas 17 (10) (Area
Expandida +8), Cegar 18 (20), Rajada de Sombras (poder
de atague genérico) 13 (6) (Nunca Atinge Quem usa +20%,
Instantdnea +20%, Fogo Continuo +40%).



















