91533

N

H I I B B
Nome: Estilo: Time:
Jogador: Escola: Conceito:
Cronica: Equipe: Assinatura:
e .
ATRIBUTOS
Flsicos SOCIAIS MENTAIS
Forga Q0000 Carisma Q0OO0OQQ Percepcaio QOO0
Destreza QOO OO0 Manipulacdo O OQOQQQ Inteligéncia OO OO0
Vigor O0000 Aparéncia (OOQOQQQ Raciocinio OO0
i :
HAEILIDADES
TALENTOS PERICIAS CONHECIMENTOS
Prontidao Q0O0O0O0Q LutaasCegas QOOOOQ Arena Q0000
Interrogacdo OQOQOQOOQ Conducgao Q0O0O0O0Q Computador QOOOQOQ
Intimidagcdo OOOOOQ Lideranga Q000O0Q Investigacgo OOOOQOQ
Perspicacia OQOQOQOQ Seguranga Q0O0O0OO Medicina Q0000
Manha Q0O0OOQQ Furtividade Q0O0O0O0OQ Mistérios Q0000
Labia Q0O0O0OQ Sobrevivencia OQO0OQOOQ Estilos Q0000
Administrar OQOQOOQQ Apostar QO0OOQO Cibernética 0OOOQOOQ
Instrucéo Q0O0O0OO Publicidade Q0O0O0OO Ciéncia Q0000
Procurar Q0000 Demoligbes Q0000 Finangas Q0000
Disfarce Q0O0O0QO Direito Q0000
Reparos Q0OQ0O0O0Q Linguistica OQOQOQOQOQ
VANTAGENS
TECNICAS ANTECEDENTES
MANOBRAS ESPECIAIS A 00000 050000
Chute Q0000 Q0000
Bloqueio Q0000 QO0O0O0O
Apresamento QQQQQOQ QOO0
Esportes Q0000 Q0000
Foco Q0000 Q0000
Q0000 Q0000
Q0000 Q0000
COMBOS : ‘
||
|| ||
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CARTEL Dano Agravado

Diviséao: Rank: Dano: Dia da recuperacao:
Situacédo Atual Dano: Dia da recuperacao:
Vitérias:____ Derrotas:____ Empates:_ KQOs: Dano: Dia da recuperacao:
Dano: Dia da recuperacao:
Diviséo: Rank: Dano: Dia da recuperacao:
Situagéo Atual
Vitorias:____ Derrotas:___ Empates;___KOs:___

Diviséo: Rank: EXPER’ENG’A

Situagdo Atual
Vitérias: Derrotas:_ Empates;__ KOs:

I
I
I
I
I

Atributos: 7/5/3 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: 8 Chi, F. de Vontade: por Estilo P. Bonus: 15

Personagem: OUTRAS GAEACTER(STIGAS

e Habilidade Natural (Hibrido):
* Menbros Extras(Hibridos/Cibernetics):
Idiomas (natural +1 para cada ponto em Linguistica):

Aliados:
Apoio:
Staff:

Equipamentos: (anotagtes)

» Caracteristicas Fisicas: Altura: Peso:
Cabelos: Outros detalhes ou marcas:

Comunidade Street Fighter:
* Guerreiros Mundiais vencidos:

Torneios importantes (vencidos ou participacdes):




