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por Mike Tiuney
em Stheel Pighter: The Storytteling Game A corrurgao ba

SHADALOO ESTA EM TODA PARTE. O MALIGNO M. BISON PLANEJA E
ESQUEMATIZA DESFAZER GOVERNOS E POR EM COLAPSOS IMPERIOS PARA
TOMAR O MUNDO EM SUAS GARRAS. Os UNICOS CAFAZES DE FARA-LO
SAO BRAVOS GUERREIROS RUE LUTAM PELDO BEM, MAS BisoN ESTA
PREPARADD PARA ELES, EMPENHANDDO SEUS TITERES FANTOGCHES
CONTRA OS WORLD WARRIORS. ARQUI SERA APRESENTADO ALGUNS DOS
MELHORES AGENTES DE CONFIANGA DE M. BisaON.

UMA DAS FERMENTAS DE EXECUGAO MAIS PODEROSA DA
SHADALDO SAOD SEUS TIMES “ALPHA?™. ESSES TIMES SAOD
CONSTITUIDOS DE GUERREIROS ESCOLHIDOS A DEDO POR LORDE BisaN
EM PESSOA, SEJA POR SUAS HABILIDADES OU CRUELDADE. QUANDO
BISON RUER UM PROBLEMA RESOLVIDO PERMANENTEMENTE, ELE VAI A
UM DE SEUS WORLD WARRIORS, COMO VEGA, OU PARA UM DOS TIMES
ALPHA DA SHADALDO. TIMES ALPHA RARAMENTE LUTAM EM TORNEIOS, O
RUE E RUIM PARA OS STREET FIGHTERS. IRONICAMENTE, O “0O LUGAR
MAIS SEGURDO” PARA CONHECER UM DESTES LUTADORES INCRIVEIS E NO
PROPRIDO RINGUE, AFINAL HA REGRAS LA. A UNICA REGRA NAS RUAS E A
DESLEALDADE.

Time Alpha: Shadew Jist

A SEGUIR ESTA UM DOSSIE DE UM TIME ALFHA CHAMADO SHADOW
FiIsT. CaoamMOo A MAIDRIA DOS TIMES ALPHA, SHADOW FIST TEM APENAS
TRES MEMBROS. DE QUALRUER MODO, CADA INTEGRANTE E RUASE TAD
PODEROSO QRUANTO UM WORLD WARRIOR. JUNTOS, OS MEMBROS DO
SHADOW FIST CONSEGUEM REMOVER RUALRUER PROBLEMA.
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(ADY DEATY 7

A verdadeira identidade de Lady Death é um
dos muitos segredos bem guardados da Shadaloo.
Apenas a M. Bison, O Dragéo da Triade e a propria L.
Death sabem sua verdadeira identidade. A Unica pista
gue sugere que ela é realmente a estudante pessoal de
M. Bison é o fato dela ser mestre na negra arte do Ler
Drit. Ap6s todos os infortinios de quem tem a intengdo
de aprender Ler Drit com Lorde Bison, apenas L. Death
sobreviveu e desenvolveu a temida arte dos poderes
psiquicos.

Lady Death é tdo ambiciosa quanto seu
mentor. Ela subiu rapidamente pelos ranks da Shadaloo
para tornar-se um dos grandes senhores da Europa, e
seus planos ndo param por ai. Ela almeja tomar a
posicdo de Lorde Montgomery como Dragédo da Europa.
Com isso, o confronto com Bison pelo controle da
Shadaloo seré inevitavel.

Lady Death comanda sua organizagdo
Européia com absoluta eficacia e ela ndo espera nada
mais que isso de seus subalternos. Qualquer um que
falhe sera executado rapidamente.

Alpha, L. Death participa de torneios de tempos em
tempos. Ela é mais interessada em acumular poder :
dentro da Shadaloo do que se tornar uma World Warriog A b
mas permanece ativa no Circuito em antecipagéo ao Se‘”?};'. %
N

A despeito de sua posicdo em um dos Times L‘ﬁ

confronto com seu mestre, M. Bison. L. Death sabé-que
quando ela fizer sua reivindicagdo por poder, sua/
batalha ndo serd mais politica.

Aparéncia: Alta, mulher aristocrata, Lady death seria
atraente ndo fosse seu temperamento frio. Como Bison,
ela se fez forte, tem movimentos precisos e eficientes.
Ela veste preto, um traje de uma pec¢a sé de acrobacias
com aberturas verticais em seus bragos e pernas para
facilitar os movimentos. Ela também usa grandes salto-
altos reforcados com uma liga de metal, e com pontas
afiadas como navalhas. (+1 de dano em todos os
chutes)

Jogando com o personagem: Poder é tudo o que
importa. Vocé tem mais que alguns governantes, mas
ainda ndo é o bastante, vocé estd constantemente
lutando por mais. Vocé sabe que todos s&o inferiores e
faz com que todos saibam disso.

Frase: “A ambigdo é uma coisa perigosa. Acho que vocé
ndo sabe onde se meteu.”
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Nome: LARPY PEATH Estilo: LER PRLT Time: SHARPOW ELST

Jogador: Escola: BISON SHARALOO Conceito: ESTIR? ANTE PE BISON
Crdnica: Edquipe; Assinatura: pa As COSTAS A0 OPONETE CAIPd

: ATRIBUTOS

FIsteos SOCTALS MENTAIS
Forga Q000D Carisma QOO0 Percepgio @OOO0O
Destreza Q@ QOO Manipulagdo @@ QOO Inteligéncia @ Q@@
Vigor SIeIPIoI0Le)] Aparéncia QB0 Raciocinio Q@O o9
HABILIDADES

TALENTOS PERICIAS CONHECIMENTOS

Prontiddo @ooo0 Luta 45 Cegas @O OO Arena DOOOD

Interrogacio OO

Intimidagéo @@a 0o

Condugéo QOO0
Lideranga DODDO

Computador @@o00
Investigacio @@@oOo

Perspicacia @000 Segurancga QOO0 Medicina OOO0
Manha QOO0 FuHividade @@®@oO Mis_térios OO
Labia QODOOD Sobrevivéncia @ oo o0 Estilos DOODD
VANTAGENS
ANTECEDENTES TECNI0AS MANDERAS ESPECIAIS
Arena DD Soco OO Ducking Fierce  Fly Heel Stomp
Apoic Q@0 0® Chute QOGO Ear Pop Mind Control
. Fly Knee Thrust _Mind Reading
Contatos @@@®C Blogueio 0000 Foward SI. Kick_ Psicho Crusher
Recursos @QoOO® Apresamento @O OO Scissor Kick  Psicho Vise
Sensei QDOOD Esportes DOODD Handstand Kick
Missle Reflection
Staff 00000 Foco QO0QO Energy Reflection
QOO0 LPDOOO0 Throw
Q0220 D0200 Tron Claw

Jump

RENOME CHI
Gléria 2000000000

QVOOOOOOOO0 I o o [
I {0
Honra FORCA DE VONTADE COMEDS S gissor Kick
STsleleloTeToletele LY TYTYYY Yeole Handstand Kisk - Round
o o o o I [ house K. (dizzy)l Block-
SﬂﬂDE Psychocrusher - Fwd slide
CAETEL 20000000V kick - Jab - Iron Claw (dizz
Divisdo: Freestyle 1 i o i o o EXDERIENCIA
. Situacdo Atual 0000000000
brias: 50 0
Empates: 0 KOS 48 e e

HAtributos: 7513 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: 8 Armada: 4 Chi, F. de Yontade: por E stilo P. B onus: 15
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ITOKETIP

A mil anos atrds em um obscuro templo do
Himalaia, camponeses se reuniram, para apaziguar um
deus do mal, um deus que trazia a fome em vez de
fartura, que trazia gafanhotos em vez de chuva. O deus
falou através de seu Sumo-sacerdote chamado ltoketip,
e 0s camponeses deram ao Sacerdote oferendas de
comida, Joéias e ouro. Eles também ofereceram seus
filhos e filhas para o deus do mal se acalmasse. Se os
camponeses falhassem em agrada-lo, Itoketip poderia ir
para seu templo e entrando em comunh@o com seu
deus, possuiria 0 poder para punir 0s camponeses com
dilavios, fogo e fome.

Entdo, por uma temporada os camponeses
ndo vieram. No lugar veio um herdi para destruir Itoketip
e seu templo. Uma grande batalha aconteceu entre o
heréi e ltoketip. Por dias eles Iutaram, arrasando o
templo maligno em sua luta titnica. Ao final Itoketip foi
derrotado e deixado para morrer enterrado embaixo da:
ruinas do terrivel santuario de seu deus.

O sumo-sacerdote ficou ali durante mil anos, €
poderia ter permanecido ali por mais mil anos, nédo fosse
pelo grupo de arquedlogos de M. Bison na cagada de
por artefatos misticos. Eles descobriram as ruinas do
templo e Itoketip. Seu corpo foi trazido diante de M.
bison, que usou suas capacidades telepaticas para
acordar o sumo-sacerdote. Convencido que Bison o
trouxe do mundo dos mortos, Itoketip concorda a se
juntar a Shadaloo e servir seu novo deus: M. Bison.
Bison selou ainda mais a confianca de Itoketip usando
0s recursos da Shadaloo para reconstruir o templo do
sacerdote. Que de seu trono restaurado subjuga uma
nova geragéo de desafortunados camponeses.

Na verdade Itoketip nunca morreu. Como ele
sobreviveu enterrado por mil anos, ninguém pode
explicar. Talvez foi algum poder de seu chi interior que
Ihe concebeu o estado de hibernagéo, ou talvez o deus
maligno que ele cultuava, de alguma forma existe e
protegeu seu servo.

Aparéncia: Alto, magro, homem de descendéncia
indiana, Itoketip ainda se veste em seus trajes
cerimoniais, até mesmo quando ele luta contra barbaros
em nome da Shadaloo. Sua cabeca é raspada dos
lados, mas seu cabelo é muito grande e ele o amarra
numa grande tranca.

Jogando com o personagem: Vocé ainda ndo esta
familiarizado com esta era, mas a ignorancia dos tempos
modernos ndo te desvia de seu caminho. Vocé esta
centrado em restaurar seu poder e restabelecer sua
autoridade como porta voz de um poderoso deus: M.
Bison.

Frase: “Ora, meu jovem, vocé acha que pode afronta
poder dos deuses?”
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MNome: ITOKETIP
Jogador:
Crdnica:

Fisteos
Forga Q0000
Destreza Q@900
Vigor 00000

TALENTOS

Prontidéo LODDLDD
Interrogagcéo @O OO0
Intimidagdo QOQOQOO

www.shinbushi.hpg.ig.com.br
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Estilo: kA ARPRL Time: SHAROW FELST

Escola: zzz22 Conceito: SUMO SACERPOTE
Equi;ﬁTﬁlguTosAssinatura:p;?;:;;grzgg NUVENS

SOCHALS

Carisma QOO0
Manipulagio QOO®
Aparéncia @QQQO

HAEILIDADES

PERICIAS
Luta as Cegas @O0 OO
Condugio OO0 00
Lideranga QOO0

Perspicdcia oo 20® Seguranga OO0 O0

Manha OOO0O0 Furtividade OO

Labia QOOO0 Sobrevivéncia @ o oo
VANTAGENS

ANTECEDENTES TECNICAS

Arena  ~ @@OO®0 Soco VOOO0

Apoio QOO0 Chute QOO0

Fama Q@OO0O0 Blogueio QODOO

Staf  @@@®O0 Apresamento ©@®OO0
SoO00 Esportes SOSO0
QOO0 Foco QOOOOD
slelelele Q0000
QOO0 Q0000

RENOME OHi
Gléria 2000000000
QVVOVOOOOO o o o o o o
N
Honra FORCA DE VONTADE
@OOOOOOO0Q0 'Y YY) Ielslelsls
I I o
SAUDE
CARTEL 0000000000
Divis s0:_Freestyle 000000000
Rank: 8 {oito}
o 35Situa;:s’in al‘l.tual1 QO0OO0OVOV0
e s 0000000000

Ftributos: 71503 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: & Anmada: 4 Chi, F. de YWontade: por E tilo P. Bdnus: 15

MENTALS
Percepgéc QOO0
Inteligéncia @@ OO0
Raciocinio @Q@QQo0®

CONHECIMENTOS
Arena QOO0
Computador OO0 0
Investigagdo oo 00
Medicina DOLBD
Mistérios DODODD
Estilos SO0

MANDERAS ESPECIALS

Elbow smash
Dragon Punch
Double Dread Kick
Fly Knee Thrust
Wounded knee
Maka Wara
Punch Defense
Head Buit Hold
Knee Basher
Jump

Air Smash

Tough SEmn

CDMEDS -

EXPERIENCIA
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WU (O TIGRE)

De todos os membros do Shadow Fist, o
motivo pelo qual Hu passou a integra-lo é o mais
contraditério. Hu veio a ser um soldado da Shadaloo
apos as decepgles com as acdes e falhas de seu

mentor. Ironicamente seu mentor era SAGAT!

Quando Sagat perdeu para Ryu para mais
tarde passar a servir a Shadaloo, Hu perdeu todo
respeito por ele. Originalmente Hu entrou para a
Shadaloo porque esperava extinguir de si qualquer
vestigio remanescente honra de Sagat. Para o
desapontamento de Hu, Sagat nada fez para se
defender ou para convencer da verdade. Acreditando
gue Sagat comprometeu seus valores, Hu desenvolveu
um 6&dio por Sagat e abragou o decadente e destrutivo
estilo de vida que a Shadaloo oferece.

Hu sempre provou sua lealdade a M. Bison.
Ele espera substituir Sagat como um dos Bragos-direito
de Bison entre os World Warriors. Por um tempo, Hu
tentou lutar honradamente. Entretanto, sua honra foi
gradativamente se esgotando. Em busca de vinganca
contra Sagat, Hu sacrificou muitos de seus valores e se
tornou cada vez mais parecido com aquele que ja foi seu
mentor, algo que jamais vai admitir.

Aparéncia: Asiatico alto, com 97,5 quilos de muisculos e
0ss0s, ele so veste calgbes quando luta. Seus bragos e
pernas sdo cobertos de cicatrizes de muitas batalhas.

Jogando com o personagem: Vocé é sombrio e
pensativo. Quando esta na arena luta para derrubar seu
oponente e ganhar de uma vez. Vocé ndo mostra
misericordia ou medo. Vocé tenta manter o pouco de
honra gue |he resta, mas até isso se esvai rapidamente.

Frase: "Depois de acabar com vocé, vou palitar meus
dentes com seus 0ssos!”
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Nome: HIL (O TIGRE)
Jogador:
Crdnica:

Fistoos
Forca Q0000
Destreza Q@ad®O
Vigor Q00000

TALENTOS
Prontiddco Qoo

Interrogacdo OO OO
Intimidagdo oo
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R

Estilo; THALKICKEOXING  Time: SHARPOW FLST
Escola ALUNO PE SAGAT ConceitoESTURANTE RRITARC

D BUTOS ™ oue s s o
SOCIALS MENTAIS
Carisma QOOQO Percepgdo @@Q OO
Manipulagéo @@ OO0 Inteligéncia @@ OO0
Aparéncia DOO00 Raciocinio @@Q90

HARILIDADES
PERICIAS CONHECIMENTOS
Luta 4s Cegas @@@@®  Arena sleTo15Te)

Computador QGG0O0
Investigacdo @O OO

Condugéo OO0
Lideranga @QOOO0

Perspicicia @9 @O Seguranga QOOO0 Medicina DOOOD
Manha DODOO Furtividade DODDD Mistérios D000
Labia OO Sobrevivéncia @@o oo Estilos DOODD
VANTAGENS
ANTECEDENTES TEONICAS MANDERAS £SPECIAIS
Apoio _ D990 00 Soco DDDOO0 Elbow Smash
Contatos  @®® OO Chute QOOOD gg:m"*
Recursos SO0 Bloqueio D00 Missle Reflection
Q0000 Apresamento QOO0 Energy Reflection
QOO0 Esportes 20000 Ehrow
ump
QOO00 Foco QOOVO0 Flying Head Butt
QD00 QOO0 Fireball
QOO0 D0 Improved Fireball

Inferno Strike
Mind Control

RE”’DHE GH'- Psichic Vise
Gléria 000000 CO00 oo
0000000000 o o o o Tt
N
Honra
POO0000000 ﬂgfﬂﬁ”fg@g'g im;ms: Block - lmproved
. Ball Improved F. Ball
o o o [ o o [ | o | {dizzy) 7 Stn. Shout - Inf.
Sﬂ I}DE Strike 7 Block - b_llde Kick -
CARTEL P00O00000®
Divis o: Freestyle o o [ o o o [ EXPERIENCIA
Ra'nl-t: gﬁtsc;;?;gﬁu Atual ; Q000000000
Empatesn Ko 2 LLhnaola

Atributos: 7/5/3 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: § Armada: 4 Chi, F. de Vontade: por E tilo P. Bonus: 15
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