
                               

CARTA DE EFEITO 
 
 

 
Jogue esta  

carta e descreva 
o feito do seu 

personagem para 
o Narrador. 

 

CARTA DE COMBATE 
 
Personagem:_________ 
Manobra:____________ 
 
Velocidade:   0000000000 
 

Dano:           0000000000 
                    0000000000 
 

Movimento:   0000000000 
 

Especial: _________ 
           _________ 
           _________ 
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