/., T ;fﬂ
= e AERIRE f‘
é{’!ﬁ;‘ﬁ ;{"i!,"ni’f‘ A
ba'iVe 7 Uiy
1
NOME:  Mokichi robinson, Vigirio exterminadr =S t[| O Aikido (Baritsu) Time: Sentory
Jogador: Escola: Dojo Familiar Conceito: Pastor/Lutador Kengan
Cronica: Equipe: Assinatura: Sinal da Cruz e prece
ATRIBUTOS
Fisicos Sociars Mennas
Forca [ DleleDXele; Carisma Q®@®@0O OO Percepcédo @e@®@@0O OO
Destreza ee®eo®®® OO Manipulacdo @@e®e@0O OO Inteligéncia @®@®0O OO
Vigor 00e®® 00 Aparéncia @e®@®0O OO Raciocinio @e@ee®® 0O
Tatentos Dericias CONHECIMENTOS
Prontiddo  @®®O0O Luta as Cegas ®®©00O Arena ©®®00
Interrogagdo ®®©®©00 Conducgéo ©0O000 Computador ®O00OO0O
Intimidacdo ©®®O0O Lideranca @®@00 Investigacdo ®@®@@®©OCO
Perspicacia ©®®®0O Seguranca ©0000 Medicina ©®e@@®00
Manha ©0000 Furtividade ®@000 Mistérios B0
Labia ®e©e®©00 Sobrevivéncia @ 0000 Estilos ®ee®00
ANTEcEDENTES Teanicas Manogras Especiars
Fama ©O0000 Soco ™IODODIOKO®) Wrist/Arm Lock
Apic  ©@®©00 Chute @@®®00 OO [l Push (6rab)
W 000 Blo qu eio 00eee® 00 Throw , Backroll Throw (Full Shoulder Throw)
Aliados ©®® 000 Apresamento ©@®@0O OO [ Lunging Punch
Recursos ©0000 Esportes ©0®@0 OO [ Jump
00000 Foco ©©©00 00 j§ Fin
00000 00000 OO [ Air Throw

Slide Kick
Breakfall

Grappling Defense

Renome Cr

Psychokinnetic Channeling (Two-Finger)

Gléria SESESEOROEOESNONONe! combos:
ONOEONONONYNONONONE) OOooOooOooOooooon Jump + Slide Kick + Pin
OOO0O00000a0n Block + Backroll Throw + Lunging Punch (Dizzy)

FORQA DE VONTADE Block + Arm/Wrist Lock

Honra DEONYRONSNNONINONG)

@@eee® OOOO0 OdoOooOooOooooao
Odododooondodan SAUDE

Divis&o: Freestyle

Posto: 7-8 0006000000 Experienci

Situacao Atual oooooooooo

Vitérias: 4 Derrotas:

Empates: KOs: DNORONORORONONONONE)

oooboooOoood

Atributos: 7/5/3 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: 8 Chi, For¢ca de Vontade: por Estilo Pontos de Bonus: 15
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